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RESUMO

Esta pesquisa foi desenvolvida na Escola Secundaria Quisse Mavota (ESQM) e propde a
teoria construtivista e alguns conceitos da teoria behaviorista. Nesta pesquisa, o papel do
professor € de orientador, parceiro colectivo. O aluno ¢ visto como uma limpada a
iluminar nas activiades, tornando-se mais activo na construgio do seu proprio
conhecimento. O objectivo geral da pesquisa ¢ integrar as TICs no processo de ensino e
aprendizagem do grau dos adjectivos nas aulas da disciplina de Portugués numa
abordagem de ensino centrado no aluno. A pergunta principal da pesquisa é: Como ¢ que
as TICs podem contribuir na aprendizagem centrada no aluno, no ensino do grau dos
adjectivos nas aulas da disciplina da Lingua Portuguesa? A metodologia seguida baseou-
se no modelo de pesquisa de desenvolvimento, onde foi desenhado e desenvolvido em
cinco partes um protétipo da aula que -envolveu os intervenientes desta pesquisa, no
processo de desenho, testagem e avaliagdo. O grupo alvo nesta pesquisa foram os alunos
do Ensino Secundario Geral (ESG), com uma amostra selecionada por conveniéncia,
constituida por 61 alunos da 8 classe. Os instrumentos e técnicas de recolha de dados
foram: questiondrios, entrevistas, analise documental e observagéio. Os resultados obtidos
indicam que as aulas com as TICs sdo flexiveis, estimulam o aluno tornam-no mais
activo e proporciona maior interactividade. Demostram ainda que é relevante a
aprendizagem do grau dos adjectivos com a ajuda do computador, portanto, ha
necessidade dos professores adquirirem novas competéncias para desenvolverem
conteados das suas aulas, integrando as TICs para ajudarem os seus alunos a
desenvolverem, de forma interdisciplinar, as habilidades do uso das TICs nas aulas. As
principais conclusdes demonstram que as TICs podem constituir uma alternativa para
uma boa aprendizagem dos alunos. O ensino centrado no aluno pode melhorar
significamente a sua aprendizagem, eles podem experimentar tarefas, exercicios
interactivos, ligados as suas experiéncias quotidianas. Sugere-se para futuras pesquisas,
sejam usadas outras ferramentas das TICs e modelos diferentes para desenhar aulas com
as TICs. Recomenda-se a continuidade da pesquisd, que sejam disponibilizados recursos
e software educacionais aos professores para desenhar aulas, que sejam programadas

actividades de formagfo e monitoria para treinarem os seus alunos neste tipo de aula.
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CAPITULO 1: INTRODUCAO

A origem deste estudo tem maior incidéncia nas dificuldades apresentadas pelos alw?os nas
aulas de': Pormgués,- ao aprenderem os graus dos adjectivos. As practicas actuais no ensino, o
" papel do professor e do aluno, fez com que o pesquisador identificasse o problema para esta
dissertaédo, os objectivos, as pérguntas de pesquisa e a importdncia do estudo.

]
4

Co o : 3

1.1. Origem do estudo
Como professor da disciplina de Portugués ao nivel da 8” classe, numa Escola Secundaria com

alunos do do I° ciclo, o autor deste estudo tem verificado que o ensino da Lingua Portuguesa
(LPYem Moéambique, ainda representa um grande desafio para o Sistema Nacional de Educagdo
(SNE), no geral ¢ nas Escolas, em particular. Para responder a, este desafio, o autor propde
algumas linhas de orientag#o, resultado de um trabalho de pesquiéa linguistica e experimentagio

didactico-pedagogica que foi desenvolvido numa Escola Secundaria nesse dominio.

Segundo Stroud e Gongalves (1997), em Mogambique, o Portugués ¢ tipicamente uma Lingua
Segunda (L.2), falada sobretudo em meio urbano, por locutores que tém linguas do grupo bantu
como linguas maternas ou lingua primeira (L.1). O amplo processo de valorizagdo/difusio do
Portugués & escala nacional, que decorreu durante a época da colonizagdo € se manteve-se ao
fongo de quase vinte anos de independéncia, criou condigdes para a sua utilizagdo estavel por

algumas camadas importantes da populagdo, para as quais tem o estatuto de lingua de prestigio.

Os mesmos autores referem-se ainda que, desta forma, a partir de 1975, sobretudo para as classes
sociais mais favorecidas dos centros urbanos, o Portugués tornou-se frequentemente a unica
lingua de comunicagio, ficando o uso das Ll/linguas bantu restringido a ocasides muito
especificas, como as visitas a familiares ou cerimonias colectivas. Noutros casos, os falantes
continuam a usar as suas L1’s como linguas de comunicagdo, sendo o Portugués reservado
apenas para certas circunstincias da sua vida diaria. Em qualquer destas situagdes, existem
condi¢des para os falantes atingirem um conhecimento relativamente completo do Portugués/L2,
podendo considerar-se que “os desvios a norma europeia, ocorrem no seu discurso, nio podem

ser analisados como erros, proprios da gramatica provisoria dos aprendizes” de uma L2, mas



sim como evidéncias sobre as caracteristicas da (futura) variedade mogambicana do Portugués

.ainda em fase de formacdo (Stroud € Gongalves 1997:48).

A Lingua segunda para a maior parte da populagdo mogambicana, a Lingua Portuguesa vai
incorporando dizeres, expressdes, influéncias que vdo construindo uma certa identidade,
esculpida por um espago socio-historico plurilinguistico € multicultural. Para Amor (1993), esta
situagdo que implica, muitas vezes, o processo de apropriagdo linguistica, que envolve, na sua
complexidade, a aquisi¢do e aprendizagem e que a diferenga entre estas ndo reside tanto na
natureza das actividades realizadas, mas no grau em que as mesmas sdo desenvolvidas:
actividade operativa ou procedimental (dominante no processo de aquisigdo); actividade reflexo-

declarativa (emergente no processo de aprendizagem).

No ensino da Lingua Portugusa no geral, e da gramatica, em particular, nas escolas do pais o
professor ¢ considerado modelo, € centro de informagdo e de conhecimento E ele quem
planifica, dirige e controla todo o processo de ensino/aprendizagem com vista a expor a matéria
para a reprodugdo e memorizagio pelos alunos. Frequentemente, o professor € a Unica fonte de
informagdo, ¢ o perito, o animador, o avaliador, o recurso de conhecimento, de praticas e
detentor da sabedoria. Aos alunos, cabe-lhes o papel de ouvir, memorizar e copiar as palavras do
professor sem nenhum trabalho de reflexdo aprofundado. Ao aprenderem, por exemplo, o grau
dos adjectivos, poucas vezes, cooperam ou partilham ideias com os colegas, ndo tém espago
suficiente para exercitarem o conhecimento adquirido nas aulas e relacionarem com as suas
experiéncias cientifico-pedagdgicas anteriores e da vida quotidiana. Assumem o papel de
receptor mais ou menos passivo da informagio transmitida pelo seu professor, a qual constitui
uma aprendizagem mecanizada direccionada a um grupo inteiro de alunos na sala de aula (Smith

e Ragan, 1999).

A abordagem actual sobre o ensino centrado no professor caracteriza-se como modo de
transmissdo de informagdes, uma forma acabada e nao em construgdo, mas em memorizagio,
conduzida pelo professor. A organizagdo da sala de aulas nédo é flexivel, porque todos os alunos
se posicionam numa dnica direcgdo, a do professor, ndo havendo espago para os alunos
reflectirem, partilharem e apresentarem as suas opinides sobre os conceitos aprendidos na aula
(Reis e Dragdo, 1992). Estes elementos tazem com que os alunos enfrentem dificuldades nas

aulas da disciplina da Lingua Portuguesa, por exemplo, de distinguir os graus dos adjectivos e




identificar as fungdes do adjectivo na estrutura da frase. A abordagem actual ¢ motivo de
preocupagio do Ministério da Educagio e Cultura (MEC), que apresenta o Plano Curricular para
o Ensino Secundario Geral (MEC, 2007) e o Plano Estratégico da Educacgéio ¢ Cultura para os
anos 2005 a 2009 (MEC, 2006). Estes planos indicam que a compreensdo dos conceitos € o
desenvolvimento de competéncias através da observagfio, visualizagdo, experimentagio, dedugéo

¢ generalizagdo ndo fazem parte da prética do dia-a-dia na sala de aulas (MEC, 2007).

Ao problema do uso de técnicas de ensino pouco participativos, adiciona-se a falta de meios
didacticos para a concretizagio da aula, aliado a existéncia de poucos professores com formagdo
superior ¢ as escassas condigdes existentes para melhorar a aprendizagem dos alunos; no geral. A
situacio acima descrita verifica-se na Escola Secundaria Quisse Mavota (ESQM). Uma das
possibilidades para melhorar o processo de ensino e aprendizagem numa situagio similar ¢
proposla desta pesquisa a integragio das Tecnologias de Informagdo e Comunicagio (TICs), que
sdo0 o epicentro desta pesquisa, nas aulas da disciplina da Lingua Portuguesa. As TICs fornecem
materiais diversificados e recursos ligados a varios meios de informagéo e comunicagéo.

Para além do se disse anteriormente, o pesquisador foi membro de um projecto de Fundo Aberto
da Universidade Eduardo Mondlane (UEM) vocacionado a implementagdo das TICs nas escolas
secundarias. Foram desenvolvidos e experimentados varios protdtipos de aulas usando soffware
educacionais no CD-ROM, em diferentes disciplinas, na Escola Comercial da Catembe (ECC).
Interessou-se em usar a sala de computadores da ECC para fins educacionais, treinou e
acompanhou os alunos da ECC para participarem num evento sobre as Equagdes Matematicas no
computador (EQuamat). Foi neste contexto que notou as potencialidades das TICs na motivagdo
dos alunos. Além destas actividades extra-curriculares que decorriam na ECC, o pesquisador
frequentou os mddulos ligados as TICs tais como, ‘Multimédia e TICs em Educagdo’, “TICs no
Curriculo’ e ganhou motivagio para verificar, através desta pesquisa, a eficdcia das TICs
integradas numa aula de Portugués, na mudanga da pedagogia tradicional para uma abordagem
mais activa e participativa. O pesquisador continuou a desenvolver actividades ligadas as TICs
na ESQM, uma escola que retine condigdes para uma aprendizagem na sala de computadores.

Desenhou e testou um protdtipo de aula, usando um soffware educativo da disciplina de

Portugués, sobre o estudo do grau dos adjectivos para alunos da 8" classe.




1.2 Contexto da Pesquisa (A institui¢iio e os sujeitos)

A pesquisa decorreu na ESQM. Para perceber em que contexto o protdtipo foi desenhado e
testado. Neste subcapitulo apresentamos a instituigio € os sujeitos, isto € as caracteristicas da
Escola, dos professores que ensinam diversas disciplinas, da situagdo actual dos alunos e das

aulas da disciplina de Portugués.

1.2.1 A Escola Secundaria Quisse Mavota

A ESQM foi inaugurada em 2006 e esta localizada na Cidade de Maputo, no Distrito Urbano
n°S, no Bairro de Zimpeto-Matendene. A escola lecciona o 1° ciclo do Ensino Secundario Geral
(ESG), compreendido pelas 8", 9" e 107 classes e 0 2° ciclo, por seu turno compreendido pelas 117
e 12* classes (Boletim da Republica, 2003). A escola tem 20 salas de aulas, laboratorios de
Quimica e de Fisica, assim como uma biblioteca e uma sala de informatica, equipada com 15
computadores. A sala de computadores esta climatizada e encontra-se em perfeito estado de
funcionamento. Nesta sala, tém sido ministrados varios curses de informatica (PowerPoint,
Word, Excel e Internet) para alunos, professores e funcionarios da escola (ESQM, 2006). A sala
de computadores ¢ um dado adquirido e veio para ficar, por isso os alunos e os professores tém

que aprender a lidar com as TICs na sala de computadores, ndo apenas como utilizadores, mas

sobretudo como cidadios.

Figura 1.1 Vista frontal da ESQM Figura 1.2 Sala de computadores da ESQM

Como se pode ver na Tabela 1.1, no turno da manhi funcionam 20 turmas, distribuidas pelas
classes da 8°, 11" ¢ 12* e da seguinte forma: oito turmas da 8" classe, seis da 11" e seis da 12°
classe. No turno da tarde, funcionam também 20 turmas, sendo todas da 9" classe. No curso

nocturno funcionam as turmas da 8%, 9, 11® ¢ 12% classes: uma turma da 8° classe, oito da 9°, seis
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da 11? ¢ cinco da 12" classe. As turmas eram numerosas € constituidas, em média, por um

nimero que varia de 70-75 alunos segundo a tabela [.1 (ESQM, 2007).

Tabela 1.1: Namero de turmas por classe e turno.

1.2.2 Os professores
No ano de 2007, a ESQM teve 91 professores, maioritariamente em formagdo pedagdgica na UP.

Nota-se uma disparidade enorme quanto ao género, uma vez que 19,7% eram mulheres. Nesse
mesmo ano lectivo, o grupo de disciplina da Lingua Portuguesa era constituido por 12
professores, com formagdo pedagdgica, sendo que oito tinham terminado o curso superior ¢ 4
estavam ainda a estudar. Dos 12 professores, 8 eram do 1° ciclo, (8" e 9" classes) e os outros 4 do
2° ciclo, isto €: 11" e 12° classes (ESQM, 2007). A Escola tinha trés tipos professores: eventuais
ou contratados - 22% (os que ndo eram do quadro do Aparelho do Estado); efectivos - 67%
(eram quadros do Aparelho do Estado) e os que trabalham na escola em regime de horas extras -
11% (Boletim da Repablica, 1990). Alguns professores tem frequentado regularmente a sala de
informatica, segundo a entrevista feita aos professores, e tém enderegos electrénicos. Apesar do
gigantesco avango que as TICs &m dado, o papel do professor € insubstituivel, pois, diante de
tantas modificagdes e informagdes, é preciso que haja alguém que auxilie o aluno a analisar
criticamente tudo isso, verificando o que é valido e deve ser utilizado ¢ o que pode ser deixado

de lado. A Tabela 1.2 mostra o nimero de professores por habilitagdes académicas e por sexo. A

Tabela 1.3, por sua vez mostra o nimero de professores por disciplina e por sexo (ESQM, 2007).
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Tabela 1.2: Nimero de professores, por Tabela 1.3: Nimero de professores por disciplina

Habilitagdes académicas e por género e por género
DISCIPLINA

Nivel médio Portugués

Estudantes do [° e Matemadtica

2° ano do nivel

Biologiu

superior

Historia

BACHAREIS

Geografia

LICENCIADOS

Ed Fisica

OUTROS

Inglés

Francés

Filosofia

Fisica

Quimica

Desenho

1.2.3 Os alunos
A ESQM matriculou, no primeiro trimestre do lectivo de 2007, um total de 3923 alunos dividido
em trés turnos (manhi, tarde e noite) que compdem os dois ciclos: alunos do 1° ciclo (8" ¢ 9?
classes) ¢ alunos do 2° ciclo (117 ¢ 12" classes). Os alunos 1ém aulas de segunda a sexta-feira, das
disciplinas gerais, dentre elas a Lingua Portuguesa, da 8" a 12* classe, como disciplina basica.

Uma carga horaria de vinte e cinco horas semanais, de contacto com os professores na sala de




aula, isto €, cinco horas por dia. A tabela 1.4 apresenta o nimero total dos alunos matriculados e

divididos em turmas, classes, ciclos e turnos (ESQM, 2007).

‘Fabela 1.4: Alunos matriculados e aproveitamento pedagogico: Ano lectivo de 2006 ¢ 1° Trimestre de 2007,

DADOS INCORPORADOS NO FINAL DO ANO LECTIVO 2006
E 1 TRIMESTRE DE 2007

Ano Alunos Alunos Alunos Alunos Percentage

Lectivo Clas | matricula | no  fim | avaliados | aprovados | m dos
se dos do ano alunos

lectivo aprovados

‘ Alunos Alunos Alunos Alunos Percentage
matricula | no  fim | avaliados | aprovados | m dos
2007 dos do | alunos

(1 trimestre existentes
Trimestre 643 624 89.3%

) i 1722 1711 68%

67%
69.1%

1.2.4 As aulas da disciplina de Portugués
As aulas da disciplina de Portugués sdo leccionadas em cinco horas por semana, como disciplina

basica. Sdo aulas presenciais, em contacto directo com o professor na sala de aulas e dadas em
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dias alternados. Os professores recebem um programa anual do MEC organizado, de modo a
dosificarem ¢ planificarem melhor os contetidos a serem ensinados aos alunos. Os alunos sdo
recomendados a terem um manual de leitura em todas as aulas, ao longo do ano lectivo, sob
orientagdo dos professores. As aulas sio leccionadas, em média, para uma turma composta de 70
a 75 alunos, numa abordagem frontal cidssica, em que o ensino estd centrado no professor.
Poucas vezes, os alunos sdo recomendados a fazerem consultas na biblioteca, uma vez que a
biblioteca da ESQM ndo tem material suficiente para satisfazer as necessidades exigidas pelos

professores nas aulas.

1.3 Formulacio do Problema

O conhecimento e o dominio que o aluno possui da sua lingua materna (L1) no momento de
iniciar o percurso de escolarizagdo e a contravérsia que, entdo, se estabelece sobre o papel ¢ a
fungiio da Escola face a situagdes de aprendizagem protagonizadas ou vivencidveis pelo proprio
aluno demonstrou que os alunos da 8" classe turma 1 da ESQM revelavam dificuldades em

qualificar os graus dos adjectivos.

1.4 Objectivo da Pesquisa

No contexto do problema formulado, foram definidos os seguintes objectivos:

1.4.1 Objectivo geral da pesquisa
O objectivo geral desta pesquisa é integrar as TICs no processo de ensino e aprendizagem da

Lingua Portuguesa no geral e do grau dos adjectivos em particular, nas aulas da disciplina de

Portugués numa abordagem de ensino centrado no aluno.

1.4.2 Objectivos especificos
Os objectivos especificos sdo:

o

> Analisar o funcionamento da Lingua Portuguesa, no contexto mogambicano, no processo

de ensino e aprendizagem;




Identificar as caracteristicas do ensino centrado no aluno adequadas as aulas da Lingua

w7/

Portuguesa, especificamente ao ensino do grau dos adjectivos;

Identificar o papel das TICs no processo de ensino e aprendizagem centrado no aluno,

v

Desenhar um prototipo de uma aula sobre o grau dos adjectivos, baseado no modelo

A"

“Webquest”, com a ferramenta “Toolbook”;

> Experimentar o prototipo da aula e avaliar a experiéncia da sua testagem.

1.5 Pergunta de Pesquisa

A pesquisa ¢ uma proposta da contribuigdo das TICs na aprendizagem centrada no aluno numa
aula sobre o grau dos adjectivos. Nesta perspectiva, apresenta-se a pergunta principal da
pesquisa: Como € que as TICs podem contribuir na aprendizagem centrada no aluno, no ensino

do grau dos adjectivos nas aulas da disciplina da Lingua Portuguesa?

Para responder & principal pergunta de pesquisa, foram formuladas quatro subquestdes que irdo
guiar o presente estudo:
I. Quais sdio as principais caracteristicas do ensino e aprendizagem da Lingua
Portuguesa numa abordagem de ensino centrado no aluno?
2. Como é que as aulas da Lingua Portuguesa podem ser planificadas, usando os
principios da aprendizagem centrada no aluno?
3. Como usar as TICs nas aulas, de forma a estimular a aprendizagem centrada no
aluno?
4. Quais sdo os principios para desenhar o protétipo duma aula baseada no modelo
“Webquest” ¢ as experiéncias da testagem da aula numa abordagem de ensino

centrado no aluno?

1.6 Importancia da pesquisa

A importancia desta pesquisa incide na integragio das TICs no processo de ensino e

aprendizagem da Lingua Portuguesa, em geral, e do grau dos adjectivos em particular para




alunos da 8 classe. E um exemplo de como usar as potencialidades das TICs numa abordagem

construtivista com vista a promogio de uma aprendizagem participativa.

A pesquisa pode ser uma contribuigdo para a reforma curricular do Ensino Secundario Geral
(ESG) em curso no pais. Os desafios que se colocam ao ESG, no nosso pais, enquadram-se
dentro das perspectivas do ESG a nivel da regido ¢ do mundo. As tendéncias apontam para um
curriculo dinamico e flexivel, com abordagens transversais de contelidos com integragdo
tematica multidisciplinar e com o desenvolvimento de competéncias necessirias para a vida

(MEC, 2007).

Esta pesquisa mostra a contribui¢do das TICs na melhoria do processo de ensino-aprendizagem,
nas aulas da disciplina de Portugués e no fornecimento de alguns subsidios para o bom
desempenho do aluno e o trabalho do professor. Também pretende consciencializar os alunos ¢
professores no uso e dominio da Lingua Portuguesa como construtora de mecanismos  de
identidade e da relacdo indivudual, acima de tudo, modelizadora no contexto mogambicano e

simbolo da unidade nacional.

Um estudo feito neste ambito mostra que a abordagem centrada no aluno estimula a participagdo
activa na aula e, explorando as potencialidades oferecidas pelas TICs numa visdo construtivista,
resulta uma aprendizagem eficaz, participativa, cooperativa ¢ interdependente (Matlombe, 2005). '
Para que a contribuigdo das TICs se torne uma realidade, ¢ necessdrio acompanhar os projectos
desenvolvidos a nivel da Regido Austral de Africa sobre o uso das TICs nas escolas. Esta visdo
pode garantir a implementagiio do plano estratégico dos governos da regido da SADC sobre a
revisio curricular e a implementagdo da informatica nas escolas, a qual traz novos desafios e
compromissos para proporcionar uma formagio inicial € continua aos professores (UNESCO,

1996).
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1.7 Estrutura da dissertagao

A presente dissertagfio é constituida pelos seguintes capitulos:

O primeiro capitulo apresenta a origem deste estudo, o contexto da situacdo actual na Escola
Secundaria Quisse Mavota, o problema, os objectivos, as perguntas de pesquisa € a justificagio

da pesquisa.

O segundo capitulo apresenta a revisdo da literatura. Trata-se de conceitos como processo de
ensino e aprendizagem, processo de ensino de Lingua Portuguesa no estudo dos graus dos
adjectivos, as teorias ¢ métodos de ensino centrado no aluno e as TICs no ensino, na escola € na

aula.

O terceiro capitulo apresenta a metodologia usada na pesquisa, o tipo de pesquisa desenvolvida,
a populagdio e a amostra do estudo, as fases da recolha de dados, os instrumentos e as técnicas

que foram utilizados para a recolha de dados.

O quarto capitulo apresenta as caracteristicas do protdtipo da aula desenhado com a ferramenta
“Toolbook™. Apresenta, lambém, o modelo de uma aula centrada no aluno, usando as TICs no
modelo instrucional “Webquest” e as etapas seguidas para o desenvolvimento e a implementagiio

do prototipo da aula.

O quinto capitulo apresenta os resultados da pesquisa, de acordo com as trés fases em que a

pesquisa percorreu: as fases de orientagiio, testagem e avaliagdo.

O sexto capitulo apresenta a meta da pesquisa, as conclusdes sobre a contribuigdo das TICs no

ensino e aprendizagem centrado no aluno, os constrangimentos, as sugestdes para futuras

pesquisas e as recomendagdes.




CAPITULO 2: REVISAO DA LITERATURA

Este capitulo apresenia a literatura relevante que vai sustentar a pesquisa. Neste capitulo sdo
discutidos e relacionados —alguns conceitos, métodos, estratégias, leorias adequados ao
processo de ensino e aprendizagem da Lingua Portuguesa, no geral, ¢ do grau dos adjectivos,

em particular. As fungdes e as potencialidades dus TICs sdo igualmente discutidas.

2.1 Processo de ensino e aprendizagem

Os termos “ensino™ e “aprendizagem™ sdo discutidos tendo em conta uma diversidade de
significados. O processo de ensino e aprendizagem tem trés facetas: o aluno, o professor ¢ o

contetido. Estas trés facetas andam interligadas e sdo explicadas nesta subsec¢éo.

2.1.1 O ensino
O ensino, para Skinner, citado por Carpigiani (2000), corresponde ao arranjo ou a disposi¢io de

contingéncia para uma aprendizagem eficaz. Esse arranjo, por sua vez, depende de elementos
observaveis na presenga dos quais ocorre: um evento antecedente, uma resposta, um evento

conscquente (reforgo) e factores contextuais.

O processo de ensino ¢ “uma sequéncia de actividades do professor e dos alunos, tendo em vista
a assimilagdo de conhecimentos ¢ o desenvolvimento de habilidades, através dos quais os alunos
aprimoram capacidades cognitivas como: pensamento independente, observagdo, andlise-sintese
e outras” (Libaneo, 1990: 54). Portanto, para este autor o ensino é o procedimento didactico que
tem por finalidade activar o processo de aprendizagem de modo a conduzir o educando a
alcangar os objectivos pré-estabelecidos. Segundo Moran (1998), ensinar é gerenciar a selec¢io
e a organizagio da informagio para transforma-la em conhecimento e sabedoria, num contexto

rico de comunicagéo.

Esta pesquisa propde um ensino centrado no aluno, numa abordagem construtivista, um ensino
personalizado, por sua vez, esle mesmo aluno sera visto como “uma ldmpada a iluminar”. No
ensino personalizado, os alunos terfdio a liberdade de escolher o que é mais apropriado para eles,

reconhecer o seu proprio ritmo, ter opinidio na propria avaliagdo, estudar um determinado

assunto, quantas vezes quiser ¢ de modo diferente (Reis e Adragdo, 1992). Com o ensino
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personalizado, o aluno pode trabalhar individualmente, num pequeno ou em grande grupo, isto €,
afinal, o que Ihe sucede fora da escola, na vida quotidiana , e isso sera o que lhe acontecera, mais

tarde, na sua vida profissional, na sua experiéncia quotidiana.

A pesquisa focaliza as acgdes do professor, que vdo resultar na aprendizagem significativa dos
alunos, isto é; melhorar o processo de mediagio dos conteudos através das TICs. Portanto,
ensinar € criar melhores condigdes para que haja uma aprendizagem efectiva dos alunos e um

bom desempenho do professor.

2.1.2 A aprendizagem
Alguns autores (Cool, 2002; Delors, 1998; Moran, 1998) apresentam o conceito de

aprendizagem como o processo pelo qual se adquirem novas formas de comportamento ou se

modificam formas anteriores.

Para (Libaneo, 1990), aprender ¢ um acto de conhecimento, pelo qual assimilamos mentalmente
os factos, os fenomenos e as relagdes do mundo, da natureza e da sociedade, através do estudo
das matérias de ecnsino. O professor propde objectivos e conteados, tendo em conta as
caracteristicas dos alunos e da sua pratica de vida. Os alunos, por sua vez, dispdem, no seu
organismo fisico-psicolégico, de meios internos de uma assimilagio activa. Meios esses que
constituem o conjunto das suas capacidades metacognitivas e objectivas, tais como: percepgéo,

motivagdo, compreensio, memorizagdo, aten¢io, atitudes e conhecimentos ja disponiveis.

Uma aprendizagem significativa acontece quando o assunto € percebido pelo aluno como
relevante para os seus propdsitos, o que significa que o aluno aprende aquilo que percebe como
importante para si. E uma aprendizagem que implica iniciativa e criatividade por parte do aluno
¢ da pessoa na sua totalidade, ou seja, as dimensdes afectiva e intelectual. Nesta abordagem o
processo de ensino e aprendizagem torna-se mais duradouro e sélido. Ele torna-se significativo,
quando, a partir do conhecimento prévio que o aluno traz, consegue modificar o mesmo e
constrdi o conhecimento novo, incorporando-o na sua estrutura cognitiva. Para que tal acontega,

€ necessario que haja uma predisposi¢do para aprender e que o material de ensino seja

potencialmente significativo.




Os métodos de ensino personalizado e aprendizagem significativa facilitam o ensino de linguas.
Estes métodos sdo adequados a realidade do local de ensino com base numa técnica funcional
que permite uma organizagio flexivel da sala de aula, onde os trabalhos dos alunos podem ser
feitos em grupos de alunos ou individualmente (aprendizagem personalizada). Os métodos sio
efectivos para que os alunos possam construir 0 seu préprio conhecimento com base na
experiéncia da sua vida quotidiana e ajudam nos aluno a saberem assumir, a titulo individual, o
ensino.

A verdadeira individualizagio do ensino consiste em ajustar a quantidade e a qualidade, da ajuda
pedagogica ao processo de construgiio do conhecimento do aluno, as necessidades que

experimenta na realizagéo das actividades de aprendizagem (Cool, 2002).

2.2 Teorias de ensino - aprendizagem

Dentre varias teorias existentes, esta pesquisa apresenta o behaviorismo e o construtivismo, as

quais serdo estudadas e discutidas nesta subseccgdo.

2.2.1 Behaviorismo

Behaviorismo, “behaviurism” em inglés, de “behaviour” (RU) ou “behavior” (USA):
comportamento, conduta, é um conjunto das teorias psicologicas (dentre elas a andlise do
comportamento, a psicologia objectiva) que postulam o comportamento como o mais desejavel
objecto de estudo da psicologia (Matos e Rangé, 2008). Behaviorismo € um ponto de vista
tedrico segundo o qual o objecto da psicologia ¢ o comportamento, sem referéncia a consciéncia
ou a construgdes mentais (Chaplin, 1981). O seu objectivo ¢ a predi¢gdo e o controlo do
comportamento. Algumés celebridades que marcam com o seu pensamento esta teoria (Pavlov,
Watson e Skinner), citados por Moreira (1999), defendem que a finalidade do behaviorismo ¢ ser
capaz de predizer resposlas a partir do conhecimento da condigéo, estimulo e em contrapartida,
sabendo das respostas, ser capaz de predizer a condigdo, estimulo antecedente. Para Smith &
Ragan (1999), a visdo behaviorista defende que os aspectos que podem ser estudados acerca da
aprendizagem humana sdo factos possiveis de observagdo. De acordo com o behaviorismo, a

aprendizagem ocorre quando os aprendentes evidenciam/demonstram respostas apropriadas a um

estimulo particular.




A abordagem actual, em que a base do ensino esld centrada no professor, mostra que o professor
é o foco da actividade didéctica numa aula. E o professor quem explora, planifica e transmite
conhecimentos ao aluno. Por sua vez, o aluno apenas memoriza, repete mecanicamente toda a
informagdo que o profeséor vai transmitindo. Na abordagem centrada no professor, o ensino é
mecanizado, o aluno limita-se a repetir, memorizar, ouvir ¢ copiar o que o professor lhe
transmite. O professor é a Unica fonte de informagdo, o perito. Esta abordagem, constitui
preocupagio para 0 MEC, devido as formulas e mecanizagfo do procedimento usado no processo

de ensino e aprendizagem actualmente nas escolas do pais (MEC, 2006).

2.2.2 Construtivismo
O pesquisador propde uma abordagem de ensino centrado no aluno. Esta abordagem associa-se

ao modelo de ensino personalizado, em que se privilegia o construtivismo. No construtivismo, as
estratégias do professor estdo centradas principalmente na iniciativa do aluno, valorizando o
conhecimento que ele traz e avangando na descoberta de novas formas de trabalho. O aluno vai
construir novos conceitos, aumentando o seu conhecimento sobre os conceitos abstractos da sua
convivéncia e experiéncias anteriores. Esta abordagem associa-se a Taxonomia de Bloom, uma
ideia que conduz os educadores e os alunos a saberem definir o que pretendem saber em
diferentes niveis de aprendizagem. De acordo com Smith e Ragan (1999), o construtivismo ¢
uma filosofia educacional racionalista, caracterizada pela sua crenga, em que a razéio ¢ a base
para construir um novo conceito e o recurso primirio do conhecimento. A concepgo da
aprendizagem construtivista significa que o aluno “constréi, modifica, diversifica e coordena os
seus esquemas, estabelecendo, ‘deste modo, redes de significados que enriquecem o seu
conhecimento do mundo fisico, social e potencia o seu crescimento pessoal” (Cool, 2002: 137).
As ideias de Smith e Ragan (1999) e Cool (2002) associam-se a interpretagiio construtivista da
aprendizagem escolar — incompativel com uma concepgéio de ensino entendida como pura
transmissio de conhecimentos - exige uma interpretagdo igualmente construtivista da
intervenc¢dio pedagodgica, cuja idéia directriz consiste em criar condigdes adequadas por forma a
serem aceites os mais correctos esquemas de conhecimento, construidos pelos alunos (Pacheco,
2001). Conhecer ¢ integrar a informagio no nosso referencial, no nosso paradigma, apropriando-
a, tornando-a significativa para nds. O conhecimento ndo se passa, 0 conhecimento cria-se,

constrdi-se (Moran, 1998).
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2.2.3 Discussio das teorias: Behaviorismo e Construtivismo
O behaviorismo continua a ter uma larga aplicagdo na actualidade, mesmo nos modelos mais

sofisticados com o ensino e aprendizagem assistido por computador, ensino assistido pela World
Wibe Web (WWW), sistemas Off-line (Muitimédia). Dado ser valido no processo de
aprendizagem, a associagdo entre estimulos ¢ concomitante condicionamento, quer este seja
interpretado e aplicado a luz dos modelos de Pavlov (condicionamento reflexivo ou classico), de
Watson e Guthrie (condicionamento por contigéncia), da teoria do reforgo, quer do
condicionamento operante de Skinner (Moreira, 1999). Enquanto a concepgdo extremista
behaviorista entende a ap.rendizagem como uma mudanga de comportamento que 0cCorre com a
ajuda de estimulos, reacgdes e reforo (o processo de aprendizagem se da pelo condicionamento,
baseado na relagfio estimulo-resposta), a Psicologia Cognitiva define aprendizagem como o
“pensar e entender”. E nesta perspectiva que as novas teorias do conhecimento aparecem como
as do construtivismo, que, por sua vez, entendem a aprendizagem como uma construgio
subjectiva e intersubjectiva do conhecimento. Isto quer dizer, um processo activo, “em que ©
homem constréi o seu novo cbnhecimento, estabelecendo relagdes entre os seus subsungores
com novas situagdes complexas da vida real”, isto €, uma nova aprendizagem so se concretiza
quando o novo material se incorpora, se relaciona com os conhecimentos ¢ saberes que se

passucm.

2.3 A Lingua
Para Saussure (1978), a lingua é, antes, uma parte determinada, essencial da linguagem. E ao

mesmo tempo um produto social da faculdade da linguagem e um conjunto de convengoes

necessarias adoptadas pelo corpo social para permitir aos individuos o exercicio desta faculdade.

Este autor sustenta ainda que a lingua é um sistema de signos em vigor numa determinada
comunidade social, cumprindo o papel de instrumento de comunicagdo entre 0s seus membros,
num sentido de idioma, € um conjunto de sinais (signos) organizados, através dos quais 0s seres
se comunicam; sistema de sinais para exprimir ideias e, portanto, compardvel a escrita, ao
alfabeto dos surdos-mudos, aos ritos simbodlicos, as férmulas de cbrtesia, as saudagdes militares,

etc. (Saussure, 1978).

Por sua vez Stroud e Gongalves (1997: 17-18), entendem a lingua como um fenomeno social por

exceléncia, um meio de acgfio social compreendendo uma das mais importantes formas. Através
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dela, os individuos e grupos constroem identidades pessoais, negociam relagdes sociais,

articulam categorias sociais, € conlestam ou adquirem relagdes de poder.

O conceito de lingua feita pelos autores acima referidos ajudam - nos a definir lingua como
sendo um sistema gramatical pertencente a um grupo de individuos, expresséo de consciéncia de
uma colectividade, isto é: 0 meio por que ela concebe o mundo que a cerca ¢ sobre ele age.
Utilizagdo social da faculdade da linguagem, criagdo da sociedade, ndo por ser imovel; ao
contrario, tem de viver em perpétua evolugdo, paralela ou da organizacdo social que a criou. A
linguagem ¢é, entdo, entendida como forma de realizacio da lingua; como sistema lingiistico
necessario ao exercicio da linguagem na interlocugfo ou como instrumento do qual a linguagem

se utiliza na comunicagio.

2.3.1 Métodos e estratégias de ensino de lingua
A conjuntura das regras/padrdes pode ser aplicada a, realizagdes do acto de transmissdo do

conhecimento, dai a ndo existéncia um método perfeito para o ensino de lingua, porém, os
métodos de ensino de lingua variam de acordo com as caracteristicas adequadas e oferecidas pelo

contexto em que se vai ensinar ou aprender uma determinada Lingua.

Segundo Freinet (1977), existem varios métodos para o ensino de lingua dentre eles o método
natural, o método experimental, 0 método tradicional e o método cientifico. Este autor defende
que “a partir do primeiro acto conseguido por tentativa experimental, o individuo repete este acto
até que o sulco fique cavado de maneira indelével, que se torne mecénica da vida, isto €: o
individuo so passa a uma nova aquisi¢do quando a experiéncia em curso deixou o seu sinal
indelével” (Freinet 1977: l6-|7). O mesmo autor sustenta que os métodos tradicionais sdo
especificamente escolares, criados, experimentados, e mais ou menos realizados por um meio
escolar que tem as suas finalidades, os seus modos de vida e de trabalho, a sua moral e as suas
leis, diferentes das finalidades, dos modos de vida e de trabalho do meio escolar a que
chamaremos meio vivo. (Ildem: 39). “S6 progredimos na medida em que reflectimos, tentamos,
experimentamos, comparamos e combinamos para encontrar as condigdes experimentais, mais
proprias para atingir a finalidade que pretendemos”. E pertinente tornar este método mais activo,
isto ¢, fazer ou criar condigdes no sentido de fazer com que as acgdes do professor sejam mais

organizadas nas suas actividades de ensino, a fim de que os alunos possam atingir os objectivos
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em relagdo a um conteddo especifico tendo como resultado a assimilagdio de conhecimento e o

desenvolvimento das capacidades cognitivas e operativas.

Para o estudo de lingua o principio tradicional estd evitar que a criagdo redija antes de ter
adquirido um suficiente domineo pelo estudo racional das regras gramaticais e sintacticas. Ndo
se deve arriscar no paragrafo e menos ainda no texto antes de ter penetrado nas essenciais regras
sintacticas. (Idem: 68-69). O pensamento deste autor associa-se & segunda ideia que defende a
situagdo dum estado comtinuum, que vai do mais tradicional ao menos tradicional ou de
“gramatica e tradug¢do”, o qual concebe a lingua como um sistema fechado, baseado no modelo
de linguagem, patente em obras literdrias dos chamados “grandes autores” obedientes de acordo
com as regras da literatura classica, regida por um conjunto de normas fixas ¢ rigidas

(Mendonga, 2002).

Segundo Amor (2003: 3), quanto as estratégias, compete ao professor conceber a sua cstratégia
pedagdgica, ou seja, a sua actuagdo num processo de intervengio bem definido de acordo com os
objectivos pré-determinados e tendo em atengdo as caracteristicas da realidade e dos recursos

disponiveis.

2.3.2 Teorias de ensino de Lingua
O corpo de concepgdo e practicas que marcaram, desde ha mais de trés décadas, o ensino-

aprendizagem das linguas vivas €, em grande escala, subsidiado pelas teorias que constituem
marcos sinalizadores da Linguistica moderna — estruturalismo, generativismo e linguistica

pragmatica e enunciativa,

2.3.2.1 Teoria estruturalista
Tendo como pressuposto fundamental a possibilidade do estudo da lingua apenas como recurso a

forma, pela descri¢fio da hierarquia de estrutura que, no eixo horizontal (sintagmatico) e vertical
(paradigmatico), sustentam a unidade superior do sistema, isto ¢, a frase. Esta corrente
linguistica serviu de inspira¢do, no plano didéactico, aos chamados “exercicios estruturais” com
origem nos E.U.A., nos anos 40 ¢ amplamente divulgados em toda a Europa a partir da década

referida. Instaurando o primado da sintaxe sobre a seméntica e rompendo com conceitos,
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terminologias e practicas da gramatica dita “tradicional” profundamente enraizados, este tipo de
exercicios — que constituiu o cerne da abordagem estrutural — assentava, ainda, num segundo
pressuposto de filiagdo neo-behaviorista: a teoria de condicionamento de Skinner (estimulo-

resposta-reforgo).

Apesar da divulgagdo e sucessos iniciais, cedo se tomou consciéncia de que o isomorfismo entre
a descrigdio linguistica e a aprendizagem da lingua era um postulado demasiado simplificador ¢

sem base cientifica de legitimagio.

Um outro nivel, no plano da aprendizagem explicita da lingua — e ai de uma forma, talvez mais
pertinente — o estruturalismo forneceu um corpo de conceitos, métodos e instrumentos que as
gramaticas escolares, em geral, dentro do eclectismo, que necesariamente se caracteriza, tem

procurado tornanr produtivos.

2.3.2.2 Teoria generativista
Uma outra fonte decisiva para a evolugio dos modelos em didactica da lingua consiste no

generativismo, embora sobre ele nunca tenha sido construida nenhuma teoria didéctica acabada.
Distanciando-se progressivamente, entre do estruturalismo, nos seus fundamentos e métodos,
este modelo tedrico, na sua primeira versio publicada a partir de 1955, segundo E. Roulet como
citado em Saussure, “apresenta-se como uma sintese das contribuigdes mais interessantes na
gramatica tradicional ¢ na gramatica estrutural” (Saussure, 1978: 43). Deste modo, a sua
preocupagdo com a explicitagiio sistematica das regras que assistem a geragfio dos anunciados,
no plano didactico, facilmente passou a constituir uma nova fonte para a concepgio dos

exercicios estruturais,

2.3.2.3 Teoria linguistica pragmatica
Estas e outras criticas, algumas comuns as de abordagens estruturalistas — como a de se terem

os fenémenos linguisticos encarados na perspectiva ideal do sistema e ndo na explicagdo dos
desempenhos particulares, nas diversas situagdes de comunicagdo, bem como a de ndo
ultrapassarem o niveis da frase — puseram em evidéncia, uma vez mais, 0s riscos da ja descrita

“ilusdo linguistica” : postular que a aquisi¢gdo de uma Lingua reproduz os principios € a
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progressio que dio forma a uma gramdtica. Como sublinha E. Roulet citado em
(Saussure,1978) sustenta que “..nada ainda nos permite afirmar que o sistema de regras
elaborado pelo linguista constitua ndo sé uma descrigdo da lingua como também uma
representagdo dos processos cognitivos que intervém na aquisi¢do € no uso de uma Lingua”

(Saussure,1978: 63).

2.3.2.4 Teoria enunciativa
Quanto as teorias enunciativas, formuladas no decurso dos anos 70, a principal demarcagdo das

anteriores reside na preocupagdo basica de elegerem como seu objecto os fendmenos da
subjactividade patentes nos discursos de cuja heranga se reclamam, as marcas da “ presenga do

homem na linguagem™.

Os discursos sdo, assim, tomados como “acontecimentos sociais”: envolvem sujeitos social e
culturalmente posicionados, articulam-se em situa¢des comunicativas especificas e testemunham,
mediante o seu caracter interactivo, dialdgico, uma multiplicidade de jogos de linguagem que
asseguram ao falante, de modo explicito ou implicito, associados a outros sistemas semidticos, o

exercicio do poder transformador da palavra na organizagio da vida social.

2.4 O ensino da Lingua Portuguesa em Mo¢ambique

Em Mogambique vivemos numa situagdo em que o ensino era apenas privilegiado aos
assimilados, uma classe muito restrita da populagdo. Entretanto, € nessa classe onde podemos
encontrar pais que puderam ensinar os seus filhos a falar, ler, escrever € ouvir correctamente em
lingua portuguesa. Com a reforma do curriculo do sistema educacional, (S. N.E.) em curso nos
altimos dois anos espera-se que o nosso aluno, ao chegar/transitar para o ensino secundario geral
(8 Classe), ja tenha um domineo, ainda qua bastante restrito (MEC 2007). Das trés modalidades
do saber linguistico, espera-se que e¢le seja capaz de produzir e interpretar textos, ou seja,
enquanto falante, ele é capaz de, nas actividades corriquriras em que precisa de interagir
linguisticamente, construir enunciados em sua lingua materna (saber idiomatico) acerca de um
dado da realidade (saber elocucional), numa determinada situagdo por um certo interlocutor

(saber expressivo).
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Essas criangas, ao entrarem 4 escola, encaram ou enfrentam uma outra situagdo diferente da
pratica habitual que frequeniemente tem tido com os amigos no seu dia-a-dia: o ensino do
portugués na sala de aula e da gramatica em particular como L2 para a maior parte da
populagio mogambicana que dela se serve, a lingua portuguesa vai incorporando dizeres,
expressoes, influéncias que vdo construindo uma certa identidade, esculpida por um espago
socio-histérico plurilinguistico e¢  multicultural. Esta situagdo  implica, muitas vezes,
apriopriacio ¢ enriquecimento dessa lingua, €, também , um factor que torna o seu ensino algo
complexo, porque nele convergem muitos elementos que precisam de ser tomados em conta

pelo linguista educacional, pelo educador com sensibilidades linguisticas.

Na altura da independéncia do 'pais (1975), o portugués “era parte do reportdrio linguistico de um
grupo minoritario de Mogambicanos™ Firmino (1995: 224) como citado em Stroud e Gongalves
(1997), residindo maioritariamente nos centros urbanos de acordo com dados do Recenseamento
Geral da Populagio (1980), 75% de mogambicanos falantes do portugués tinham entre 7 e 24
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anos, itso &, “ um grupo menoritdrio” de falantes de portugués era constituido por uma

populagiio que ainda ndo tinha alcangado a sua maturidade linguistica.

A partir da independéncia, verifica-se uma forte expansio da comunidade de falantes, quer
devido ao alargamento dos contextos de uso da lingua, quer por causa da explosdo escolar que
caracteriza o final dos anos 70. Assim, de lingua do governo e do ensino formal, o Portugués €
igualmente escolhido como lingua de comunicagdo em situagdes menos formais (como
mercados, restaurantes, etc), dando indicagdes claras sobre o seu estatuto de lingua de prestigio.
Por outro lado, como consequéncia da abertura de grande nimero de escolas, a partir de 1976,
praticamente o numero de alunos matriculados no 1° grau do ensino primdrio duplicou, dando
assim acesso a esta lingua a uma grande parte da populagio em idade escolar. De um modo
geral, pode afirmar-se que, neste processo de expansio do portugués, a parte mais importante da
oferta desta lingua encontra - se na escola. Algumas das razdes que determinam a fragilidade
deste processo sdo apontadas por Louzada, 1987 que refere, entre outros aspectos, o facto de a
Escola niio tomar em consideragio a experiéncia linguistica, numa lingua bantu, que a crianga
teve anteriormente, o reduzido numero de horas de exposi¢do a lingua, e a fraca competéncia
pedagogico-didatica dos professores. Dando continuidade a este tipo de andlise, (Hyltenstam e
Stroud, 1993) sublinham ainda a auséncia de materiais de ensino do portugués consistentemente

concebido na perspectiva de L2, assim como a falta de preparagio dos professores para
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dinamizar este tipo de ensino. Em suma a explosio escolar iniciada no final dos anos 70 ndo
teve como contraparte a criagdo de uma comunidade de locutores de portugués qualitativamente
significativa. O SNE introduzido em 1983, ainda que tenha surgido como estratégia destinada a
“criar copndigbes para a formagfio de uma rede escolar mais adequada e eficaz” (Mazula ,1995:
171) ndo chega a atingir este objectivos, quer devido as limitagdes que envolveram a elaboragéo
dos materiais escolares, quer devido aos “ condicionalismos historico-sociais que envolveram a

sua implementacdo tal como ¢ o caso da guerra e da seca” (Buendia, 1999).

Este € pois o contexto social que caracteriza a formagdo da comunidade de lingua portuguesa em
Mogambique. A lingua de prestigio em ampla expansdo numa comunidade de locutores que a
tem como L2, Com pouco ou nenhum acesso d& norma padrio, a partir da independféncia, o
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Portugués entra em processo de “ nativizagdo” “indigenizagdo” (cfr Firmino 95). Segundo
Mendonga (2002: 124), assumir, ou ndo, a possibilidade de variagdo numa lingua, por exemplo,
as mudangas que a Lingua Portuguesa (norma-padrdo-europeia) estd a sofrer em Mogambique,

reflecte as diferentes concepgdes de Lingua, entendida como entidade estatica ou dindmica.

Em Mogambique vivemos também uma situagdo de contexto multilinguistico em que muilas
criangas aprendem o portugués como L2. Algumas criangas falantes do portugués como primeira
lingua vio adaptando ou se socializando no convivio com os outros falantes da lingua materna
como L1, nessa adaptagdo vdo trocando palavras impressdes e expressdes em lingua locais, nos

jogos, nas brincadeiras, etc.

2.4.1 Processo de ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa
A pesquisa apresenta o estudo do grau dos adjectivos na disciplina da Lingua Portuguesa no

ESGI. Para este ciclo de aprendizagem, espera-se que os alunos atinjam alguns niveis
hierarquicos da taxonomia de Bloom tais como, conhecimento, compreensdo, aplicagdo, analise,
sintese ¢ avaliagdo. E neste contexto que o MEC introduziu, no ano lectivo 2006, um programa
intermédio da Lingua Portuguesa para a 8" classe, que procura orientar o ensino de forma a que o
aluno desenvolva competéncias entendidas como um conjunto de conhecimentos, habilidades e
atitudes necessarias para a vida (MEC, 2006). O conceito que a comunidade faz da lingua leva

em consideragdo os vinculos historicos e culturais compreendidos como tradigiio e, para tal

razdo, a lingua existe na consciéncia do sujeito como um objecto unitario e homogéneo.
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2.4.2 O ensino da gramatica
A gramatica ¢ a descrigdo estrutural do funcionamento dos sistemas de elementos de uma lingua

particular e, portanto, beneficia da investigagdo linguistica, abrange as grandes areas da lingua e
deve permitir uma difusdo adequada dos conhecimentos alcangados no campo tedrico e na
aplicagdo a essa lingua (Mateus et al, 2005:22-23). A gramatica estuda a lingua enquanto sistema
de meios de expressdo; quem diz gramatical diz sincronico e significativo, € como nenhum
sistema cobre varias épocas ao mesmo tempo, ndo aceitamos a existéncia de “gramatica

histérica’; aquilo a que se da este nome nio €, sendo linguistica diacronica.

Segundo Mendonga (2002: 125), o estudo da gramatica tradicional e a tradugo s3o as estratégias
basicas adoptadas na sala de aula, sendo o texto litarario escrito, o suporte do ensino. Porém,
Frias (1992), como citada por Mendonga (2002:21), rompe com tradi¢do de confrontagdo
explicita e a practica de éramélica — tradugdo com o primado do texto litarario. Entretanto a
mesma autora refere que as linhas de forga no seu conjunto podem sintetizar-se assim: pedagogia
centrada no aprendente, desenvolvimento de competéncias de comunicagdo através de uma
progressdo funcional, substitui¢dio de textos fabricados por textos auténticos, abordagem

diferenciada das capacidades de compreensdo e de expressio, gramdtica reflexiva.

E nesta perspectiva que a pesquisa apresenta um exemplo de integragéo das TICs nas aulas de
Lingua Portuguesa. O “topico grau dos adjectivos” ¢ um dos conteudos da gramatica inserido na

classe dos adjectivos (composta de palavras variaveis).

2.4.3 Estudo do grau dos adjectivos
Adjectivos sdo palavras que exprimem qualidades dos seres ou das coisas. Os adjectivos variam

em namero, género e grau e tém a propriedade de designar as qualidades com maior ou menor
intensidade (Ferreira e Figueiredo, 1974; Ferreira ¢ Figueiredo,1988). Caracterizam os seres,
objectos ou nogdes referidas pelo nome, indicando qualidade ou defeito, modo de ser, aspecto ou

aparéncia, estado. (Enciclopédia luso brasileira de cultura, 1998: 598-599).

A aprendizagem do grau dos adjectivos requer um método mais activo, isto é, o aluno aprende
bem quando faz por observagdo, reflexfio e experimentagdo. Para que o aluno saiba identificar

subclasses do adjectivo, distinguir os graus dos adjectivos e identificar as fungdes do adjectivo

na estrutura da frase € necessario socializar a aprendizagem, o contacto ¢ a vivéncia de situagdes,
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auténticas ou simuladas, identificiveis com a realidade quotidiana, marcadas com intengdes,
expectativas e registos comunicativos do proprio aluno. Este método coloca o aluno como centro
de interesse e o professor tem o papel de facilitador. Adquirem-se competéncias de saber estar,
aprendendo o saber e o saber fazer. Os alunos tém a liberdade completa de actuagdo e marcam o
ritmo da aprendizagem. Este método, associa-se ao ensino personalizado ¢ aprendizagem
significativa. Este método ajuda o aluno a aprender com precisﬁoé a saber contextualizar as suas
experiéncias anteriores ¢ a vivéncia quotidiana com objectos, imagens, coisas ao seu redor. E
com base neles que vai atribuir qualidades e designar o grau em que se encontra cada um desses
objectos. Com o uso das TICs, o aluno pode ouvir e ver o que aprende, com muita facilidade, ¢

fazer mudangas necessarias dos conteidos que aprende.

De acordo com Beglcy (1994), citado por Weininger (2004), o ser humano consegue reter 10%
do que vé, 20% do que ouve, 50% do que ouve e vé (a vantagem das TICs) e 80% do que ele
simultaneamente ouve, vé e faz (salto interactivo). Portanto, as qualidades que o aluno atribui a
cada objecto, imagem ou qualquer outro elemento durante a sua aprendizagem tém um reflexo
directo da sua experiéncia pessoal, conhecimento anterior € na sua convivéncia. Deste modo €
preciso que o professor, ao ensinar o grau dos adjectivos, seja capaz de identificar e assumir o
conhecimento implicito que o aluno traz consigo do seu ambiente de vida, do seu convivio e
torna-lo explicito, isto é, integra-lo no conhecimento que o aluno tras. As TICs oferecem e
facilitam a integragio destes elementos na aprendizagem através da visualizagdo, audigdo ¢
possibilidade de exercitagdo. Para facilitar esta integragio, propde-se uma teoria adequada que
pode ajudar o aluno a desenvolver as suas habilidades e competéncias de comunicagdo: a teoria

construtivista que sera desenvolvida no sub capitulo seguinte.

2.5 As Tecnologias de lni’ormacﬁo e Comunicacio

As TICs so tecnologias usadas para comunicar, criar, gerir e difundir uma informagdo. As TiCs
contemplam redes, servicos e terminais. Elas surgem da integragdo desenvolvida entre a
informatica e os meios de comunicagdo. Estas sdo um conjunto de tecnologias ligadas a drea de

informagdo e da comunicagdo (Sousa, 1999; Singo, 2001).
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2.5.1 As fungdes das TICs
De acordo com Sousa (1999), as TICs tém dupla fungfio: informativa (paginas da Web com

artigos, material de ensino, manuais, jornais, etc) e comunicativa (em momentos diferentes,
como E-mail, grupos de discussdo e sincrono-didlogo ao mesmo lempo, como chat,
teleconferéncia). Estas tecnologias podem ser usadas de maneiras diferentes: como disciplina de
informatica (aprendizagem de habilidades), como uma ferramenta técnica (substituto da
esferografica/lapis, caderno e calculadora), como uma ferramenta de administragdo (registo,
banco de dados, arquivo), como um instrumento de gestdo e distribui¢io de informagio, como
meio de comunicago ao mesmo tempo ou em diferentes momentos € como um ambiente de
aprendizagem (dentro/fora da escola, com ou sem o professor, dentro ou fora da sala de aula). As
TICs englobam diferentes fungdes no processo de ensino-aprendizagem, desde a apresentagdo da
informagdo, o registo das avalia¢des, os grupos de discussdo até uma sala de aula virtual. A sua
contribuicdo no processo de ensino-aprendizagem ¢ distinta pelo uso dos seus recursos, da sua
rede, e dos seus servigos e terminais. As TICs oferecem a inreractividade, ocupando os
utilizadores a aprofundarem de diferentes modos, também diio a possibilidade de ter uma retro-
alimentagdo dindmica ¢ imediata. As TICs permitem, também, que os alunos possam aprender
jogando, empreendendo uma boa pesquisa em “World Wide Web”, participando na tomada de
decisdes e consequéncias das suas acgdes nas circunstincias em que estiverem envolvidos. As
TICs promovem a iniciativa e a criatividade na aprendizagem interdependente, colocam o aluno
na situagdo de saber fazer o juizo da informagdo acerca de quando, onde, porqué e como utiliza-
la para melhorar os seus trabalhos de rotina escolar em diversas situagdes de aprendizagem

(OECD, 2001).

2.5.2 As potencialidades das TICs
As TICs conduzem-nos a demonstrar a capacidade de percorrer uma série de caminhos que os

alunos e professores, por exemplo, podem acelerar no processo de ensino-aprendizagem para

aprofundarem, cada vez mais, os conteitdos abordados em texto, imagem e som.

As TICs conduzem também os alunos a participarem, com rapidez, nas actuais mudangas do
ambiente de trabalho (sala de aulas para sala de computadores) e os professores a planificarem e

desenharem, com eficacia, as suas aulas.
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As condigdes técnicas que sdo criadas para flexibilizar o seu uso visam transformar o acesso e o
uso de uma variedade tecnolégica desenvolvida (Thijs et al., 2001). As vantagens sdo maltiplas

nas quais estdo contempladas as redes, os servigos € as terminais.

Figura 2.1: As condigdes técnicas das TI1Cs — redes, os servigos e as terminais. Adaptado de Singo, 2001).

Condigdes técnicas: cablagem de cobre, fibra éptica, transmissdo digitalizada,
capacidades de armazenamento, engenharia de sofiware, etc.

Redes Servigos Terminais

| ] |

v v v
Rede telefonica; [nternet; E-mail; Computador;
Rede de telefonia WWW; Server,;
movel; Rede de Newsgroups;
computador; Modems;

Telnet; Chat;

Transmissio via

Sftware educativo;

Telefone Celular;

satélite; etc. elc. Plenas: etc
;elc.

2.6 As TICs e o ensino

As TICs no ensino, em particular no uso dos seus servigos “software” educativo, implicam um
novo meio € novo material para melhorar a aprendizagem: o uso do computador como uma
terminal muda o estilo de aula. As aulas podem ser dadas de tal modo que os alunos possam ter
possibilidade de aprender de uma forma interdependente e activa. Eles podem usar material
educacional disponivel. Pode-se usar o CD-ROM, Disquetes, FlashMemory e Internet para
buscar informagéo e para comunicar com os colegas, na Escola ou em qualquer parte do mundo.
Os autores (Alessi e Trollip, 2001; Cossa, 2002) defendem que o uso das TICs no ensino tornam
o professor um facilitador para os alunos que estdo a aprender na sala de computadores, em
pequenos grupos e individualmente. As TICs fazem com que os alunos aprendam num ambiente

aberto e vantajoso porque:

» Proporcionam ao aluno uma aprendizagem dentro ou fora da sala de aula,
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» Dado mais atengao as necessidades/actividades dos alunos;

¥ Oferecem mais possibilidades de colher e explorar as fontes de informagéo.

O uso das TICs muda a relagdo professor-aluno. O professor aparece como facilitador do
processo de aprendizagem, os alunos passam a construir o conhecimento novo e sdo responsaveis
pelos seus proprios resultados. As actividades de aprendizagem dos alunos ddo mais énfase ao
trabalho interdependente e ao auto-controlo, os alunos aprendem a desenvolver competéncias’

genéricas ¢ a trabalhar em conjunto (OECD, 2001).

De acordo com Thijs et al. (2001), as TICs no ensino trazem uma nova dindmica para a aula,
diferente da situagfo actual, com a pedagogia tradicional. O ensino com as TICs, tem uma
relacdo com a pedagogia emergente, que € orientada para a sociedade de informagdo. A tabela
2.1 na pagina seguinte, mostra as caracteristicas da pedagogia tradicional e da pedagogia

emergente. Ela descreve os aspectos que acontecem na aula em cada uma das abordagens.
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Tabela 2.1: Visdo geral da pedagogia numa sociedade industrial versus sociedade de informaciio (adaptado

por Voogt e Odental, 1997; Wijnen et al. 1997, citados em Thijs et al. 2001)

Aspecto

Menor (pedagogia tradicional)

Maior (pedagogia emergente para a

sociedade de informagio)

Activo

Actividade prescrita pelo professor
Instrucdo da aula a turma inteira
Pouca variagéio de actividade

Passos determinados pelo programa

Actividade determinada pelos aluno
Pequenos grupos
Muitas e diferentes actividades

Passos determinados pelos alunos

Colaborativo

Individual

Grupos homogénios

Cada um por si

Trabalho em equipe
Grupos heterogénios

Ajuda mutua

Criativo

Aprendizagem reprodutiva

Aplica-se  conhecimento  para

solugdo de problemas

Aprendizagem produtiva

Encontra-se novas solugdes para

problemas

Integrativo

Ndo ha ligagdo entre a teoria e a

pratica
Sujeitos separados

Disciplina como base do curriculo

Integragdo entre a teoria € a pratica
Relagdo entre sujeitos

Temas como base do curriculo

Avaliativo

Directa do professor

Sumativa

Directa ao aluno

Diagnostica

Esta tabela traz como novidade a “aprendizagem centrada no aluno”, associada ao modelo da

Escola nova: uma Escola aberta, descentralizada e critica da sociedade. Ha uma enorme

valorizagdo da interacgio com o meio social e procura-se enriquecer as vivéncias dos alunos,
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incorporando, no curriculum a cultura circundante. Fala-se pouco em disciplina, mas muito em
convivéncia, dando-se uma enorme importdncia a participagdo, autogestdo ¢ auto-
responsabilidade. Ndo se consegue uma aprendizagem efectiva de toda uma turma. Se as nossas
aulas forem bem dadas, mesmo pelo método tradicional (giz e quadro negro/verde), ndo temos
porque nos culpar do insucesso ou da ndo aprendizagem de alguns alunos. Pode ser que eles
simplesmente ndo queiram aprender e por op¢iio se acomodam no estagio em que se encontram.
O recurso ao computador € aos sistemas multimédia permite tragar percursos individualizados,
em que cada aluno pode progredir de acordo com o seu ritmo. lgualmente, oferecem aos
professores a possibilidade de organizar mais facilmente as aprendizagens em turmas de niveis
heterogéneos. A interactividade na aprendizagem, a partilha ¢ a troca de conhecimentos
permitem ao aluno ter auto-controlo, retro-alimentagdo, por questdes, procurar informagdes ou
aprofundar certos aspectos de assuntos tratados na aula (Loveless e Dorce, 2002). O recurso as
novas tecnologias pode ser também, um meio de luta contra o insucesso escolar. Estudos feitos
neste ambito indicam que, muitas vezes, os alunos com dificuldades no sistema tradicional ficam
mais motivados quando ém oportunidades de utilizar essas tecnologias ¢ podem, deste modo,
revelar melhor os seus talentos (Delors, 2000). Ensinar com as TICs sera uma contribui¢io ao
sucesso escolar, porque mudamos simultaneamente os paradigmas convencionais do ensino, que
mantém distdncia professores e alunos. As TICs perrmitem a rapida actualizagio e
personalizagdo dos conteudos a serem transmitidos, facilitam o acesso ¢ flexibilidade das aulas,

exigem maior responsabilidade, disciplina e auto-organizagéo por parte do aluno.

2.7 Implementacgio e uso das TICs nas Escolas

As iniciativas do Governo de Mogambique, para elevar cada vez mais o nimero de utilizadores
das TICs na educagdo, tém tido algum impacto. O uso das TICs nas escolas traz mudangas para
os alunos e professores ao abordar as suas aulas. No modelo actual, os alunos limitam-se a seguir
as orientagdes do seu professor. Entidades ligadas ao sector de ensino, como a UNESCO,
defendem que € necessario abrir horizontes na vida dos alunos, integra-los nas actuais mudangas
da aldeia global. Os alunos devem preparar-se melhor para encarar o desafio do estudo com a
literatura computacional que os servira no sector laboral e na sua formacio escolar (UNESCO,

1998). O Governo de Mogambique esta preocupado em rever o curriculo actual nas escolas
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através da reforma do curriculo do SNE. E nesta perspectiva que a introdugdo da informatica
como disciplina se inscreve na perspectiva de tornar o ESG mais relevante ¢ profissionalizante,
respondendo, deste modo, aos desafios da globalizagdo. As TICs, neste ciclo, serdo usadas como
meio de ensino nas diferentes disciplinas. Assim, espera-se que sejam explorados os recursos
disponiveis tais como, a radio, a televisdo, a Internet, entre outros. Os alunos serdio encorajados a
usar as TIiCs para buscarem e sistematizarem informagio, fazerem experiéncias, entre outras
actividades oferecidas pelos diferentes meios de comunicagdo e informagdo. A utilizagiio das
TICs como meio de ‘ensino, permitira que os alunos as usem para aquisi¢do de conhecimentos de
diferentes disciplinas. Na 10° classe, as TICs serdo introduzidas como disciplina. Nesta classe, o
ensino das TICs visa desenvolver habilidades relacionadas com a busca e sistematizagdo

metddica de informacdo, com recurso a vérios meios de comunicagdo (MEC, 2007).

A integragdo das TICs em algumas escolas mogambicanas € uma realidade. Algumas escolas do
pais iniciaram em 1997, um projecto-piloto, que foi transformado num programa nacional
conhecido como SchoolNet Mogambique. Presentemente, mais de 60 escolas tém acesso a
Internet via TV Cabo e estdo em OnLine 24 horas por dia, com a contribui¢io da companhia da
Telecomunicagdes (TDM), integrada neste projecto (Cossa, 2002). O programa esta expandir-se
pelas escolas secundarias do 1° e 2° ciclo. Estas iniciativas visam proporcionar e envolver
habilidades e conhecimento na area das TICs para os alunos e professores das escolas primarias e
secundarias, no sentido de integrar conteidos de aprendizagem (UNESCO, 2004). A
contribuigdo destas iniciativas para a aprendizagem digital torna-se um grande avango, na
medida em que os alunos e professores vio adquirindo mais habilidades, trocando informagéo a
nivel das escolas e explorando mais conteddos de aprendizagem na Internet e construindo
conceitos. Uma outra iniciativa é a Equamat (Equagdes Matematica com o computador). E uma
iniciativa que coloca alunos de diferentes escolas na aprendizagem de equagdes matematicas

com o computador: aprendem jogando.

O capitulo a seguir apresenta a metodologia usada para a elaboragdo desta dissertagdo, com
maior incidéncia no tipo de pesquisa adequada, o processo de desenho e desenvolvimento do

prototipo, sustentado com a pesquisa formativa e estudos reconstrutivos.




CAPITULO 3: METODOLOGIA

Este capitulo apresenta a metodologia que foi usada, as actividades e o tipo de pesquisa
desenvolvida, de forma a dar resposta as pergunias de pesquisa formuladas. E apresentada
também, a populagdo num universo de 3923 alunos com uma amostra seleccionada por
conveniéncia de 61 do ESG 1, da 87 classe, as trés fases de recolha de dados e finalmente as

técnicas e instrumentos que foram utilizados.

3.1 Tipo de Pesquisa

O objectivo geral desta pesquisa é integrar as TICs no processo de ensino e aprendizagem do
grau dos adjectivos nas aulas da disciplina de Portugués numa abordagem de ensino centrado no
aluno. Neste ambito, a pesquisa ¢ feita segundo a abordagem qualitativa. Inicialmente, devido a
natureza da concepg¢io e implementagio do prototipo, houve uma tendéncia de optar pela
“pesquisa ac¢do”, pelo envolvimento dos professores de Portugués a reflectirem de maneira
colaborativa e interactiva sobre a sua concepgdo (Gay e Airasian, 2003). Todavia, a concepcio
do protétipo da aula envolveu todos os intervenientes desta pesquisa, no processo de desenho,

testagem e avaliagdo.

O protdtipo foi desenvolvido ao longo de toda a pesquisa e serviu como material de ensino para
melhorar o processo de ensino e a aprendizagem nas aulas de Portugués, na ESQM. Neste
contexto, optou-se por uma pesquisa de desenvolvimento, porque se baseou no desenho de um
protdtipo que é apresentado detalhadamente no capitulo quatro, para responder a pergunta de
pesquisa sobre a contribuigcdo das TICs no ensino do grau dos adjectivos.

‘Segundo Van den Akker e Plomp (1993) e Van den Akker (1999) citados por Ottervanger
(2001), a pesquisa de desenvolvimento ¢ definida como um problema orientado, pesquisa

interdisciplinarmente metodoldgica, visando:

v

Reduzir incertezas na tomada de decisdes;

v

Produzir recomendagdes concretas para a melhoria de qualidade;

AT

Testar os principios gerais do desenho;

At

Estimular o desenvolvimento profissional.
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Van den Akker (1999) descreveu dois tipos de pesquisa de desenvolvimento: pesquisa formativa

e estudos reconstrutivos.

Pesquisa formativa: Actividades de pesquisa sio levadas a cabo durante um processo
inteiro/completo de desenvolvimento, baseado na qualidade, optimizagdo de um produto, como
também na geragdo e testagem de principios de concepgdo. A pesquisa envolve situagdes nas
quais a concepgdio do produto, desenvolvimento e avaliagdo num contexto particular sdo
descritos e analisados. As normas de um desenhador e pesquisador coincidem durante a maior
parte do processo de desenvolvimento (Van den Akker, 1999). O pesquisador discutiu com os
professores da ESQM, no Workshop de orientagio sobre a possibilidade de testar o ensino de
graus dos ad)jectivos na sala de computadores. Esta pesquisa mostra que em cada etapa da colecta
de dados (entrevista, questiondrio, analise documental e observagdo), na revisio literdria e no
desenho do prototipo, sempre houve um espago para discussdo com os peritos da UP e da UEM,

que ajudaram a desenvolver, cada vez mais, o prototipo da aula.

Estudos reconstrutivos: Numa pesquisa de desenvolvimento, os estudo reconstrutivos sdo
orientados através de uma analise geral, de concepgdo, desenvolvimento ou processo ¢ avaliagdo,
mas os mesmos estudos na mesma ordem de ideia para conceber e desenvolver principios de
desenho (Van den Akker, 1999). Para responder a pergunta de pesquisa principal deste estudo, o
modelo de Reeves (2000), citado por Boer (2004), foi adaptado para mostrar as etapas
concretizadas numa sequéncia ciclica de desenvolvimento seguidas nesta pesquisa. A figura 3.1

mostra as etapas concretizadas numa sequéncia ciclica de pesquisa de desenvolvimento.

Parte A Parte B Parte C Parte D Parte E
Andlise do Documen- Testagem e Avcliagdo e Conclus
problemao tagio e Desenvolvi- solucdes Bes
. reflexdo para % N sy N

practico produzir »| menio de »| prdticas. ™ sobre

» pelo principios de solugdes avlas —
pesquisad desenho da com teorias com as
or aula. estruturadas, TICs.
professore

Fig. 3.1: Abordagem de pesquisa de desenvolvimento (adaptada de Reeves, 2000)
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A parte A, sobre a analise do problema practico, foi feita pelo pesquisador conjuntamente com
os professores de Portugués da ESQM, os peritos em TICs, para se encontrar uma solugio
adequada de como ensinar o grau dos adjectivos com as TICs. Foi feito um estudo preliminar,
baseado na literatura com diferentes topicos, com o objectivo de identificar algumas

caracteristicas de ensino e aprendizagem centrado no aluno.

Na parte B, sobre a documentacfio e reflexdo para produzir principios de desenho baseado na
teoria do construtivismo, foram analisados relatérios, o programa intermédio para o ensino da
Lingua Portuguesa, a dosifica¢do ¢ a planificagao das aulas de Portugués feitas pelos professores
da ESQM. O estudo desses documentos permitiu compreender melhor a situagdo actual de
ensino e aprendizagem por parte dos alunos e professores da ESQM e integrar o principio
adequado, para o desenho e experimentagdio duma aula interactiva, usando as TICs. O primeiro
Workshop, que foi realizado nestas duas primeiras partes de desenvolvimento da pesquisa,
visava orientar os professores da disciplina de portugués, para se definirem bases de ensino do
grau dos adjectivos com as TICs, mediante o treino dos alunos em habilidades em TICs, assim
como planificar a aula em conjunto. Nas partes A ¢ B do desenvolvimento da pesquisa, foram

usadas algumas técnicas e instrumentos de pesquisa tais como:

\td

Questionarios para alunos e professores;
> Entrevistas feitas a alguns membros da direcgdo e alguns professores de Portugués da

ESQM.

A parte C esta ligada a segunda fase da pesquisa (testagem do protétipo da aula de Portugués).
O prototipo da aula foi desenvolvido e testado, aula baseada na teoria construtivista, com alguns
subsidios do behaviorismo, onde se elaborou o guiio da aula activa, interactiva e flexivel
(Anexo 7), como proposta a solugdo do problema. A aula foi testada e baseou-se nos principios
do ensino personalizado ¢ aprendizagem significativa, em que o desenvolvimento dos conteidos
da propria aula dependeu da actividade e flexibilidade de cada aluno. Foram feitas consultas a
peritos do Instituo Nacional para o Desenvolvimento da Educagdo (INDE), para ajustar o
desenho da aula com a teoria construtivista. Nesta parte foram usados os seguintes instrumentos

e técnicas:
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A\ v

Questionario para alunos,

» Questionario para professores de Portugués;

A\t

Observagio de aulas.

A parte D, sobre a avaliagdo e solugdes praticas, foi possivel a quando da realizagdo do Il
Workshop com os professores de Portugués da ESQM e peritos em TICs. Os resultados da

avaliagiio constam do capitulo 5.3 desta dissertagio.

Na parte E, conclusdes sobre a aula com as TICs, os participantes do 1l Workshop deram as
suas opinides sobre a aplicabilidade do protdtipo e chegaram a conclusdo de que o Toolbook €
uma ferramenta facil de manusear para desenhar aulas animadas e activas e que o desenho usado
¢ simples para orientar os alunos numa aula activa. Porém, ¢ necessario haver mais treino dos
alunos para manusear melhor o computador na aula e planificar a aula conjuntamente com o
professor, para integrar melhor os contetidos adequados ao contexto e experiéncias que os alunos
trazem consigo. Nas partes D e E do desenvolvimento da pesquisa, foram usados os seguintes

instrumentos e técnicas:

> Questiondrio para alunos;

T

> Entrevista a alguns alunos depois da aula.

3.2 Populagio e amostra

Nesta pesquisa, a populagdo era composta por um universo de 3923 alunos do 1° e 2° Ciclos, A
amostra, seleccionada por conveniéncia, foi constituida por 61 alunos da 8 classe-turma 1/CD da
ESQM, dos quais 31 sio do sexo feminino ¢ 30 do sexo masculino. 'Esles alunos sio os que
estiveram envolvidos nas experiéncias e no espago de aprendizagem “na sala de computadores”.
Fizeram parte desta pesquisa os 4 membros da direc¢io da escola e 6 professores da disciplina de

Lingua Portuguesa do ESG 1° Ciclo.

A escolha da turma | foi motivada pelo facto de os seus constituintes serem mais novos da

escola em termos de idade que variava dos 12 aos 14 anos (o que ajudou o pesquisador a colher
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dados significativos para esta pesquisa) e pelo facto da professora que ensinava a disciplina de

Lingua Portuguesa na mesma turma, ter mostrado disponibilidade e colaboragdo ao pesquisador.

O pesquisador ¢ a professora de Portugués dividiram a turma em dois grupos, para que todos os
alunos tivessem acesso a testagem da aula. Na experimentagéo da aula, dois grupos fizeram parte
com igual nimero de alunos. O primeiro grupo composto por 33 alunos testou a aula na sala de
computadores em 45 minuios, onde dois ou trés alunos estavam para um dos 15 computadores ¢
o laptop do pesquisador. Foram todos os alunos da turma | que participaram na experimentagio
do prototipo, por ser a turma em que a delegada da disciplina de Lingua Portuguesa é também

directora.

Alguns membros da direcgio da escola fizeram parte do processo de desenvolvimenro da
pesquisa. Foi indicada a professora da disciplina de Lingua Portuguesa da turma | (delegada da
disciplina), e por ter mostrado disponibilidade e facilidade de colaborar com os seus colegas do

grupo de disciplina, fizeram parte do processo os seis professores da disciplina de Portugués do

CD. As aulas tiveram lugar na sala de computadores.

Fig. 3.2: Alunos e a professora da disciplina da Lingua Portuguesa em plena aula de testagem.
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3.3 As fases de recotha de dados

A recolha de dados ocorreu em trés fases: a fase de orientagio, a fase de testagem e a fase de
avaliagdo. Para cada fase foram usados instrumentos adequados para a recolha de dados. Foram
elaborados trés questiondrios para alunos (Q1 — A, Q2 — A, Q3 — A) e dois para os professores da
disciplina de Lingua Portuguesa (Q1 — P, Q2 — P). Foi também elaborado um guido de

observagdo da aula usado na fase da testagem do instrumento.

Foram realizados dois Workshop para orientar e avaliar a testagem do prototipo e colher
opinides, percepgdes dos membros da direcgdo e dos professores da ESQM, sobre a
possibilidade de implementar auta com as TICs na escola. Nas trés fases, foram apresentados trés

assuntos relevantes a saber:

A situagdo actual da disciplina da Lingua Portuguesa na ESQM e as habilidades em TICs

Y

por parte dos alunos e professores (fase I);
» O desenho, testagem e a implementagiio da aula (fase 11);
> A avaliagdo geral do protétipo e a possibilidade de introduzir aulas usando as TICs nas

escolas (fase I11).

A tabela 3.1 apresenta as trés fases (orientagdio, testagem e avaliagdo), as suas finalidades, assim

como as actividades desenvolvidas em cada uma das fases.
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Tabela 3.1: As trés fases em que a pesquisa foi desenvolvida.

Actividades Finalidade

- Pesquisar a situagdo | - Saber com que base deve
actual da disciplina da | ser apresentada uma aula na
Lingua Portuguesa e | sala de computador,

habilidades dos alunos e )
- Treinar os alunos em
professores em TICs. .
habilidades em TIC’s.
) - Realizaggo do I° )
Orientagao - Programar a planificagdo
workshop: de orientagdo.
da aula com os professores

da disciplina de portugués.

11 - Experimentagdo de uma | - Verificar a aplicabilidade

aula usando TICs. do prototipo.
Testagem

protoétipo

11
- Apresentar o prototipo e

Discussio discutir a possibilidade do

avaliacio .. uso das TICs nas aulas.
- Workshop de avaliagio

3.4 Instrumentos e técnicas de recolha de dados

Foram definidos os instrumentos e as técnicas de naturcza qualitativa e quantitativa para a
recolha de dados, com vista a dar resposta a pergunta principal da pesquisa: Como € que as TICs
podem contribuir na aprendizagem centrada no aluno, no ensino do grau dos adjectivos nas aulas
da disciplina da Lingua Portuguesa? Os instrumentos e técnicas ajudam também a fazer uma
ligagio ao objectivo principal da pesquisa: “integrar as TICs no processo de ensino e
aprendizagem do grau dos adjectivos nas aulas da disciplina de Portugués numa abordagem de
ensino centrado no aluno”. Os instrumentos e as técnicas foram necessirios ao longo de toda a

pesquisa, porque houve dados que s6 podiam ser recolhidos através de instrumentos de natureza

37




qualitativa, assim como por meio de instrumentos de natureza quantitativa (Gay e Airasian

2003).

Os instrumentos aplicados para a recolha dos dados foram questionarios:
> Questionarios para alunos (Anexos 1-3);
% Questionarios para professores (Anexos 4-5).
As técnicas usadas para a recolha dos dados obtidos em cada fase da pesquisa foram:
> Andlise de documentos da ESQM;
> Entrevista feita aos membros da direcgdo;

> Entrevista feita a alguns professores de portugués da ESQM;

A\

Entrevista feita a alguns alunos da 8" classe turma | da ESQM;

v

Observagio de aulas com TICs na sala de computadores da ESQM.

Para a validagfio dos instrumentos, os questionarios e guido da entrevista, foram entregues aos 6
professores da disciplina de Portugués e a um membro da direc¢do da ESQM, antes da sua
aplicagdio, para preencherem e analisarem as questdes, antes de serem entregue aos alunos. O
guido de observagdo da aula foi entregue a uma professora da disciplina de Portugués, que fez

parte do grupo de disciplina para melhoria de alguns itens, tendo concordou com quase todos.

3.4.1 Questiondrios
“Questionario é um instrumento de colecta de dados constituido por uma série ordenada de

perguntas, que devem ser respondidas por escrito e sem a presenga do entrevistador” Marconi e

Lakatos (2002: 98).

De acordo com Gil (1999), o questiondrio é composto por um namero mais ou menos elevado
de questdes apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objectivo o conhecimento de opinides,
crengas, sentimentos, interesses, expectativas, situacdes vivenciais. Segundo Ruiz (1980), no
questionario, o informante escreve ou responde por escrito a um elenco de questdes
cuidadosamente elaboradas. Este instrumento de recolha de dados constitui uma vantagem para
esta pesquisa, porque foi aplicado simultaneamente a um grande niomero de informantes (alunos
e professores da ESQM), garantiu o seu anonimato o que representou uma segunda vantagem em

relagdo a entrevista que foi usada nesta pesquisa. O questionario foi usado para:
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Obter informagdes relevantes dos alunos da 8" classe turma | e dos professores de

A\

Portugués da ESQM sobre a situagio actual da disciplina de Lingua Portuguesa (Anexos
1 ed)
> Saber quais sdo as habilidades dos alunos e professores sobre o conhecimento € uso do

computador (Anexos 2 e 5);

A1

Colher dados sobre a aprendizagem por meio de computador nos alunos da 8* classe

turma | (Anexo 3).

3.4.2 Questiondrios para professores

Aos seis professores que fizeram parte do grupo de disciplina de Portugués no CD, foram
administrados dois questionarios. O primeiro € sobre a situagdo actual da disciplina de Lingua
Portuguesa (QI-P) e contém perguntas fechadas e categorizadas sobre os conteudos de
aprendizagem, existéncia ou nio de material didactico para uma boa aprendizagem de Lingua
Portuguesa, o método de ensino usado actualmente na escola, e avaliagdo da aula de Portugués,
dos alunos e da disciplina da lingua portuguesa. (Anexo: 4). O segundo sobre as habilidades em
TICs (Q2-P), o qual contém perguntas fechadas e categorizadas com o objectivo de saber se os
professores sabem ou ndo usar o computador. Com que frequéncia usam o computador? Para que
fins? Os seus alunos, em algum momento, tém questionado o professor sobre as TICs? Os
questionarios para os professores foram entregues e administrados antes da realizagdo do

Workshop de Orientagdo (Anexo 4).

3.4.3 Questionarios para alunos

Aos alunos, foram administrados trés questionarios com perguntas fechadas e categorizadas:

» O primeiro, sobre a situagdo actual da disciplina de Lingua Portuguesa (Q1-A). Os
contetdos de aprendizagem, existéncia ou ndo de material didactico para uma boa
aprendizagem da Lingua Portuguesa, o método de ensino usado actualmente nas escolas,

¢ avaliagdo da aula de Portugués (Anexo 1);

Y7

O segundo, sobre as habilidades em TICs (Q2-A) antes de experimentarem o prototipo,

com o objectivo de saber se os alunos sabem ou ndo usar o computador, com que
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frequéncia e para que fins usam e se os alunos da ESQM, turma 1, em algum momento
tém questionado o professor sobre as TICs (Anexo 2);

S

> O terceiro, sobre aprendizagem por meio de computador.

O terceiro questionario, foi-lhes entregue depois de experimentarem o prototipo sobre
aprendizagem por meio de computador (Q3-A), com o objectivo de saber se os alunos
aprenderam ou ndo algo sobre o grau dos adjectivos usando o computador € se a abordagem
centrada no aluno ajuda a construir conhecimento, assim como se o computador pode ou ndo ser

integrado no processo de ensino-aprendizagem (Anexo 3).

3.4.3 Analise de documentos

O estudo de documentos é um processo fundamental para relatar com credibilidade toda
informagio fornecida pela entidade/instituigdo, onde se fez um determinado trabalho de pesquisa
(Gil, 1999). Para esta pesquisa, foram analisados os relatérios anual do aproveitamento
pedagogico de 2006 e do primeiro trimestre de 2007, plano de actividades, dosificagdo e
planificagdio da disciplina de Portugués, que permitiram compreender melhor as caracieristicas
gerais da ESQM, dos alunos, dos professores, da propria Escola e as aulas de Portugués ao longo

da pesquisa.

3.4.4 Entrevista

“A entrevista é uma técnica em que o investigador se apresenta frente ao investigado e lhe
formula perguntas, com o objectivo de obtengdo de dados que interessam 4 sua investigagdo”

(Gil, 1999: 117). Nesla pesquisa, a entrevista foi feita com perguntas abertas.

Para Marconi e Lakatos (2002); Ruiz (1980); Gil (2002), a entrevista consisie no didlogo com o
objectivo de obter, de determinada fonte, de determinada pessoa ou informante, informagdes e
dados relevantes para a pesquisa em andamento, sobre um determinado problema. As perguntas
da entrevista devem ser muito bem elaborados, e o informante deve ser criteriosamente

seleccionado.
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3.4.5 Entrevista aos membros da direcgio

Foram entrevistados alguns membros da direcgio da ESQM. As entrevistas foram feitas para
colher a percep¢io dos membros da direc¢do da ESQM, sobre as caracteristicas da ESQM, os
dados actualizados e relevantes sobre a Escola, os professores e os alunos, assim como a
exploragdio da sala de computadores (Anexo 6). As entrevistas foram feitas em varios momentos
e com perguntas abertas, desde a fase inicial do trabalho na ESQM, isto €, altura em que o
pesquisador foi entregar a credencial para marcar audiéncia com cada um dos membros da

direcgdo da Escola.

3.4.6 Entrevista aos professores de Portugués ¢ alunos

A entrevista aos professores de Portugués ajudou a compreender methor quais os problemas que
os alunos enfrentavam na aprendizagem do grau dos adjectivos nas aulas de Portugués. Alguns
alunos e a professora da disciplina da Lingua Portuguesa foram entrevistados logo depois da
experimentagdo da aula. Dos alunos entrevistados, permitiu obter informagdo relevante sobre as
percepgdes que cada um dos alunos tinha sobre a aula e também para clarificar algumas
informagdes que estavam obscuras aquando do preenchimento dos dois primeiros questionarios
(Q1-A, e Q2-A), o que ajudou a validar os dados colhidos nos questionarios anteriormente

preenchidos.

3.5 Observacgio

“Observar ¢ aplicar a atengdo a um fendmeno ou problema, capta-lo, retrata-lo, tal como se
manifesta” (Ruiz 1980: 53). A observag¢io da aula decorreu no momento da testagem do
prototipo, com o objectivo de verificar o grau de assimilagdo dos conteidos da aula da disciplina .
de Lingua Portuguesa por meio computador e também o comportamento dos alunos numa aula
com abordagem centrada no aluno. Para esta pesquisa, a observagdio situou-se particularmente
na fase inicial da pesquisa, perdurou durante todo o processo do seu desenvolvimento,
alternando-se com a experimentagdo do protdtipo, pois foi necessédrio observar os resulttados da

experiéncia duma aula com as TICs.
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Esta técnica de colecta de dados ajudou o pesquisador a obter determinados aspectos sobre a
realidade dos alunos da 8“ classe, turma | e a evidenciar dados ndo constantes do roteiro de
entrevistas ou de questiondrios (Marconi e Lakatos, 2002). Foi usado um guido de orientagio da
aula com a professora da disciplina de Lingua Portuguesa, para acompanhar de perto todas as
etapas em que decorria a aula, de testagem do prototipo (Anexo 7). O pesquisador usou o guido
de assisténcia a aula para acompanhar todas as etapas seguidas pelos alunos ¢ pela professora na

sala de'computadores.

3.6 Procedimentos de recolha de dados

A recolha de dados para esta pesquisa foi precedido, de um pedido de autorizagdo aos
professores, alunos e membros da direc¢do da ESQM, mediante apresentagdo duma credencial da
FacEd-UEM, entregue a direc¢do da escola. A administragdo dos instrumentos e técnicas de

recolha de dados decorreu no periodo das aulas do I1° Trimestre do ano lectivo de 2007.

Os dados obtidos no final da sec¢do da aula eram confrontados com as respostas que os alunos
davam quando respondiam as perguntas dos exercicios do prototipo da aula, as observagdes e as
entrevistas, assim como ao questionario. O pesquisador e os professores da disciplina de Lingua
Portuguesa fizeram tudo quanto fosse possivel para ndo perturbar qualquer momento e o

ambiente normal das aulas.

3.7 Analise dos dados

De acordo com Dye et al. (2000) citada por Mendonga (2003) a analise dos dados das entrevistas
feitas aos membros da direcgdo, professores e alunos da ESQM foi qualitativa, baseada na
comparagdo constante das respostas dos entrevistados de modo a encontrar possiveis
semelhangas e/ou diferengas, assim como tendéncias na abordagem das perguntas colocadas.

Todos os alunos presentes na aula preencheram um terceiro questionario (Q3-A).

Alguns alunos foram entrevistados logo depois da testagem. Esta técnica ajudou na recolha e

analise de dados de natureza qualitativa. As respostas dadas pelos alunos foram comparadas
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constantemente com as dos outros instrumentos ¢ técnicas de recolha de dados anteriormente
administrados para encontrar possiveis semelhangas ou diferengas do que os alunos iam dizendo

com o que iam fazendo na testagem da aula.

A aula foi repetida, os alunos estiveram na sala de computador apenas com o pesquisador,
resolveram os exercicios, e depois da testagem do protdtipo, alguns alunos foram entrevistados

logo depois da aula (EI-A).

Os resultados das entrevistas, observagio da aula e questionario foram analisados e discutidos
pelo pesquisador, professores de Portugués e peritos em TICs da UP ¢ da UEM ao longo do

desenvolvimento da pesquisa.
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Tabela 3.2 Resumo das actividades e procedimentos levados a cabo para responder iis perguntas de pesquisa.

Perguntas de pesquisa

Actividades
que foram
levadas a
cabo para
responder as
perguntas de

pesquisa

Instrumentos
utilizados
para recolha

de dados

nalise dos dados

Quais sdo as principais caracteristicas de

ensine ¢ aprendizagem centrado no aluno?

Como ¢ gque as aulas da Lingua Portuguesa

podem ser planificadas  usando os
principios de aprendizagem centrado no

aluno?

Come usar as TICs nas aulas de forma a
estimular a aprendizagem  centrada no

aluno?

Quais sdo os principios para desenhar o
protatipo duma aula bascada no modelo
“Webquest” e as experiéncias da testagem
da aula numa abordagem de ensino

centrado no aluno?

Audiéncia
membros
direcgiio
ESQM.

Workshop

oricntagiio

Testagem da aula

usando as TICs.

Workshop de

avaliagiio

Entrevisias

Questiondrios

Ql-A

Q2-A

Qi-p

Q2-P

Entrevistas

Observaglo

Queslivndrio

QI-A

Entrevista

Anilise qualitativa baseada
na comparagdo constanie
das respostas dos
entrevistados de modo a
encontrar possiveis
semelhangas efou diferengas
assim com as tendéncias na
abordagem das pergunias

colocadas.

Anilise quantitativa
baseada na Escala de Likert

para as questdes fechadas.

Andlise qualitativa baseada
na comparagdo constanic
das respostas dos

entrevistados.

Andlise qualitativa baseada
na comparagdo constante
das respostas

entrevistados e as
intervengdes dos
participantes no Workshop

de avaliago.
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CAPIiTULO 4: DESENHO DO PROTOTIPO

Este capitulo mostra como foi desenhado e desenvolvido prototipv. Apresenta a contribuicdo das
TICs numa aula activa e interactiva, as caracteristicas do prototipo usado para o desenho da
aula ¢ a sua respectiva ferramenta: Toolbook. Apresenta também o modelo de desenho

instrucional: Webquest, as etapas seguidas para a implementagdo e desenvolvimento da aula.

4.1 A contribui¢io das TICs numa aula activa e interactiva
As TICs contribuem para um novo estilo de aprendizagem. Uma aprendizagem centrada no
aluno, quer dizer; participativa, interdependente, personalizada e significativa. As TICs oferecem

aos alunos na aula, mais actividade e interactividade na aprendizagem.

Segundo Singo (2001), existem vdrias ferramentas que podem contribuir para o desenho de uma

aula activa e interactiva, por exemplo, alguns sistemas/ferramentas sio:

A\t

Authorware (Mac, Windows, Linux);

v

Asymetric ToolBook (Windows):

v/

Plataformas para E-Learning;
Iconduthor (Windows);
Macromedia (Mac, Windows,),

A

Y

Macromedia Flash Player 8;

v

Multimedia — Viewer (Windows).

Nesta pesquisa, foi escolhida a ferramenta ToolBook, uma ferramenta de facil manuseamento em
aplicagdes ilustrativas para desenhar aulas pelos proprios professores. Considera-se que a
planificagio das aulas da disciplina de Portugués feita com ajuda do computador pode
proporcionar aos professores facilidades de fazer com que a aula seja mais efectiva, eficiente e
relevante. Pode ajudar os alunos na compreensdo dos conteiidos, neste caso, do grau dos
adjectivos. E importante compartilhar as vivéncias, as experiéncias e as ideias que os alunos
trazem para a aula. Tomando em consideragio a teoria consirutivista, no uso das TICs no ensino,
Webquest aparece como um modelo de planificagdo duma aula mais activa, flexivel em que o
aluno pode aplicar e practicar as actividades orientadas pelo professor. Integrar as TICs no
processo de ensino e aprendizagem centrado no aluno ¢ um desafio que contempla o proprio

I

aluno, o professor ¢ o ambiente de aprendizagem em que estdo inseridos. E necessario um
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método e abordagem que possam adaptar-se a situagdes concrelas da aula com as TICs e que as

actividades da aula sejam determinadas pelos préprios alunos.

4.2 Caracteristicas do proté6tipo da aula

Este protdtipo, pretende responder a terceira pergunta de pesquisa: Como usar as TICs nas aulas
de forma a estimular a aprendizagem centrada no aluno? O desafio desta pergunta é de verificar
a forma como se pode integrar as TICs no processo de ensino e aprendizagem, tornando a aula
mais activa, interactiva de acordo com as experiéncias anteriores dos alunos. O protétipo foi
desenhado com a ferramenta Toolbook, com a diversidade de recursos que podem ser conectados
a Internet, para proporcionar uma aprendizagem activa sobre o grau dos adjectivos, na aula da
disciplina de Lingua Portuguesa por meio do computador. E uma ferramenta facil de manusear,
bastando apenas seguir as orientagdes instrucionais. O desenhador ndo precisa de ter uma
formagdo especifica em informatica, porém é necessario saber aplicar correctamente todas as
orientagdes para o bom uso desta ferramenta (Singo, 2004). O protétipo da a possibilidade do
aluno ter um auto-controlo e fazer uma auto-avaliago do assunto em estudo para assimilar,
reflectir e partilhar opinides com os seus colegas. Oferece ao aluno a possibilidade de seleccionar
o que é mais apropriado para a sua aprendizagem. Foi desenhado de tal maneira que os
professores possam ensinar as suas aulas, integrando uma variedade de elementos, recursos ¢
animagdes para motivar os seus alunos. O protdtipo requer o uso de um computador, para
introduzir a ferramenta (software). O computador torna-se, assim, num meio de aprendizagem,
onde o aluno pode descobrir e construir novos conceitos para explora-los (OECD, 2001).
Portanto, ele faz com que cada aluno participe na aula duma forma activa, proactiva. Faz,
igualmente, com que haja interacgdo entre os alunos, na qual realizam uma aprendizagem

profunda, com mais recursos, ligada aos principios da aprendizagem significativa.

4.2.1 Abordagem centrada no aluno
A abordagem ajuda ao aluno a trabalhar individualmente (para uma boa aquisi¢do de
conhecimento especifico) ou em grupo (comunicar com outros participantes) na aula com o

computador. Ele participa da sua avaliagdo, toma parte ¢ conhece os resultados que vai
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alcangando ao longo da aprendizagem, no fim da aula, pode discutir o resultado com os colegas e
apresentar o produto ao professor. O papel do professor muda, ele torna-se um facilitador no
processo de ensino e aprendizagem centrada no aluno, podendo fazé-lo de diferentes modos. Ele
deve estar presente em todos os momentos da aula para orientar e facilitar a aprendizagem, no
caso do aluno ndo conseguir resolver o problema sozinho. O aluno torna-se num participante
activo da aula. O software educativo pode ser usado como que teorizam sobre por exemplo
‘fonte de informagdio € comunicagfo’. Isto quer dizer que o aluno distingue os recursos mais
apropriados, faz tarefas e pode ter um auto-controlo e fazer e uma auto-avaliagéo dos resultados
de aprendizagem, integrando informagio da Internet para aprofundar cada vez mais, conteidos

em estudo ao longo da sua aprendizagem.

4.2.2 Aprendizagem flexivel e profunda

A aprendizagem flexivel pode ser vista como uma forga motriz, um movimento para permitir que
os alunos tenham maior escotha, isto €, como, quando ¢ onde aprendem. Proporciona aos alunos,
0 acesso a meios € material de ensino, aumentado a sua capacidade individual para aprender e
da-lhes maior escolha no ambiente ensino e aprendizagem (Muianga, 2003). O aluno encontra e
assume cada elemento e conceito ligado a aula e deve saber integrar correctamente nos
exercicios, na tarefa e na actividade que a aula requer. Pode seleccionar apenas o que mais lhe
convém ¢ ¢ apropriado para dar significado e opinido a cada conceito que encontrar na aula. Ela
permite ao aluno entender que o acto de aprender novos conceitos exige um pré-requesito do
assunto pelo qual assimilamos os factos, os fendmenos e relacionamo-los com a realidade.
Proporciona uma maior interactividade, permitindo ao aluno pdr questdes, procurar, ele mesmo,
informagdes ou aprofundar certos aspectos de assuntos tratados na aula, motiva os alunos, por
sua vez estes 1ém mais oportunidade de revelar melhor os seus talentos (Delors, 2000). Uma
aprendizagem profunda e flexivel convida ao percorrer diversos niveis de aprendizagem da
Taxonomia de Bloom. A Taxonomia ¢ apresentada com amostras de verbos e de declaragdes de

desempenho para cada nivel no dominio cognitivo, conforme mostra a tabela 4.1:
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Tabela 4.1: Taxonomia de Bloom

NIVEL

DEFINICAQ

AMOSTRA DE
VERBOS

AMOSTRA DE
DESEMPENNO

CONHECIMENTO

O aluno irda rccordar ou

reconhecer informagdes,
ideias, e principios na forma
{aproximada)} cm gquc foram

aprendidos.

Escreva, liste,
Rotula, nomeia,

diga ¢delina

O aluno pode repetir 1antas
quantas vezes quiser, para o
dominio ¢ conhecimento da

matéria.

COMPREENSAO

O aluno traduz, compreende
ou interpreta informagiio com

base no conhecimento prévio.

Explica, resuma,
parafraseia, descreva

¢ ilustra

O aluno poderd explicar o

sentide do que aprendeu.

APLICACAO

O aluno sclecciona., transfere,
¢ usa dados ¢ principios para
completar um problema ou
tarcla com um minimo de

supervisio.

Usa, compule
resolva,
demonstra

aplicy, construa

O aluno pude dar exemplos.

ANALISE

O aluno distingue, classifica, €
13

relaciona
hipbieses,

estruturas de uma declaragfio

pressupostos,

evidéncias  ou

ou guestdo.

Relaciona,

diferencia,

classilica, estrutura,

agrupa e interpreta

O aluno pode comparar e
constatar o dominio alectivo ¢

cognitivo.

O aluno cria, integra e
combina ideias num produto,

plano ou proposta para ele.

Cria,
plancja

elabora

hipotesc(s)
inventa

deseavolva

O alunc pode claborar um
esquema de classificagiio para
escrever objectivos
educacionais que integrem os
dominios cognitivo, alectivo ¢

psicomotor.

AVALIACAO

O aluno aprecia, avalia ou
critica com base em padrdes e

critérios especificos.

Julga, verifica,
recomenda, critica,

Justifica, decida.

www.webquest.futuro.usp.br/recursos/bloom.html - 10k

O aluno ird  julgar a
efectividade de’ se escrever

objectivos educacionais.
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4.3 Ferramenta Toolbook

ToolBook Il Instructor é um sistema de autoria orientado a objectos para o desenvolvimento de
aplicativos para a plataforma Windows. E um tipo de Software que permite a criagio de
hyperdocumentos multimédia de qualidade, sem exigir que o utilizador tenha conhecimentos

rigidos de programagao. (Singo, 2004)

Toolbook permite a realizagdo de aplicagdes verdadeiramente interactivas, ilustradas, coloridas,

COm SOm € animagao. ‘

—. e . &

Version 871

Cop'ynght©1993 2031 C IR : . .

The copyrightin this sofivare s O TN Comeeal s -
s protected by U.S. and international copvn i SREEE SRR

Fig. 4.1;: Pagina frontal do Toolbook Il Instructor

4.3.1 Funcionalidade do Toolbook
As aplicagdes realizadas em “TOOLBOOK” tomam o nome de livros (book). Os livros sdo
constituidos por paginas, nas quais se colocam outros objectos do “Toolbook” tais como,

grafismo (imagens, construgdes geométricas, etc), campos (objectos que contém texto) e botdes.

Na figura 4.1, pode-se observar a pagina frontal (HomePage), que nos conduzem aos
componentes de um livro. Deste modo, cria-se um livro definindo as suas paginas, colocando em
cada uma delas o respectivos objectos (grafismos, campos e botdes) e associando a cada um as
acgies que pretendemos que eles desencadeiem. Estas acgdes, caso sejam simples, podem ser
definidas pelo autor do livro, recorrendo ao mesmo do “Toolbook”. Se forem mais complexas
tém de ser codificadas em “OpenScript”, que ¢ a sua linguagem de programagao (Singo, 2004).

Na sua actual versio, o “Toolbook™ disponibiliza um conjunto de objectos incorporados no seu

catalogo — a que ja estdo associados “scripts” (modulos de programas que definem o
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comportamento dos objectos). Permite a exportagio de livros para o formato HTLM
(HTLM=HiperText Markup Languagem — Formato dos documentos do servico WWW da
Internet). As paginas dos livros sdo convertidas em paginas HTLM, podendo depois o conjunto
ser publicado na Web (ches; 2001). Ha, no entanto, alguns condicionalismos: nem todas as
potencialidades do “Toolbook” foi utilizadas para esta pesquisa. No prototipo da aula feita com
a ferramenta “Toolbook™ foi incorporada uma séric de objectos tais como; barra de menu, de
titulo e estado, catdlogo, pagina do livro e paleta de ferramenta que ajudam a desenhar uma
preferéncia do utilizador através da pagina do editor de “script”. E com este tipo de pagina que é
inserido o comandos “Ask™, isto €, a explicagdo e comentarios na colocagdo das varidveis no

campo de cada pagina (Singo, 2002). A figura 4.2, apresentam a interface do Toolbook Il

Instructor e o Editor de Script.

Questions [True-False] @ =7 1
Questions Vasous) - .7 .
Scomgand tacking. ' "t |
TextFrokds, ' . 47 oA
My Obicets = .
TPage 1 v T e e e T T T L p s et e e e T s 6a85 md i B[4 1010 1@_]

Fig. 4.2: A interface do Toolbook 11 Instructor

Legenda:
1. —Barra de menu 3 — Catalogo 5 — Barra de Estado
2. — Barra de titulo 4 — Pagina do Livro. 6 —Paleta de Ferramenta
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4.3.2 Componentes inseridos no desenho da aula

Para tornar possivel a aula por meio do computador, foram inseridos varios componentes. Estes
componentes foram escolhidos e adaptados, para criar maior interactividade no seio dos alunos e

proporciona-los uma aprendizagem ladica (aprender jogando). Dos componentes seleccionados

constam 0s SGgUiﬂlESI

Fig. 4.3: Perito da UP e o pesquisador no processo da concepgiio do prototipo.

- Inser¢do de um fundo (background)

Um dos objectos do “Toolbook™ ¢ o background (conjunto de objectos partilhados por varias
paginas e que lhes servem de “fundo™). Cada website tem um desenho especifico: fundo, letras,
cores, linhas, etc. E facil aplicar um desenho. Foi escolhida a cor verde como fundo/background,
para permitir maior visibilidade das palavras, imagens/desenhos de cores diferentes que estdo
estampados em cada pagina. As aplica¢des realizadas sdo constituidas por paginas, nas quais
foram colocados outros objectos do “Toolbook” tais como, grafismo (imagens lidicas, desenhos
e construgdes geométricas, etc), campos (objectos que contém texto) e botdes para indicar o

inicio ou término de cada actividade a ser realizada na aula da disciplina de Lingua Portuguesa.

-Uso de tabelas

No desenho da pagina da Web, foram usadas sempre tabelas para colocar textos e imagens em

lugares fixos. Todas as paginas sio formatadas com colunas e linhas invisiveis.
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-Inser¢do de figuras e de objectos

A aprendizagem significativa defende que, para muitos alunos, ¢ mais facil aprender
visualizando com imagens coloridas ¢ animadas, por isso, a pagina deve ser atraente. Para dar
mais atengio aos alunos através de imagens ludicas e coloridas, figuras, animagdes ¢ iluslracﬁes,
foram exploradas para o desenho da aula algumas imagens da Internet, as quais foram
cuidadosamente trabalhadas. Os objectos escolhidos e inseridos foram explorados na Internet ¢

em alguns manuais de gramatica.

- Inser¢do dos botdes de navegagdo

Foram inseridos varios botdes de navegagdo com hiper ligagdes, controlo, animagdo e efeitos
coloridos com fungdio de servir como caixa e sinal de busca, continuidade ou término de qualquer
actividade a ser realizada. Nestes botdes foram estabelecidas hiper ligagdes com um menu

principal no iopo de cada pagina.

- Uso de folhas de estilo

Para diferenciar os contetidos em cada etapa da aula, foram criadas folhas de estilo. No
cabecalho da aula da disciplina de Lingua Portuguesa, aparece um menu com indicagio de todas

as etapas da aula que o utilizador pretende encontrar.

A aula foi desenhada com base num dos contetidos de gramatica: no capitulo sobre as classe de
palavras, o pesquisador explorou alguns conceitos basicos sobre grau dos adjectivos. Na aula
foram integradas aplicagdes realizadas em ToolBook, numa abordagem centrada no aluno, para
mostrar aos professores que € possivel usar ferramentas educacionais como o Toolbook, oferecer

diversidade e variedade de aplicagBes na concepgdo e desenho de uma aula.

4.4 Modelo de desenho instrucional: Webquest

A base da aula feita numa adopgdo e adaptagdo de modelo Webquest seguiu varios niveis de

aprendizagem da Taxonomia de Bloom. Webquest ¢ um conceito de utilizagio da internet,
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definido em por Dodge (1995), professor da San Diego State University, nos EUA. E um
desenho de material de ensino, utilizando, preferencialmente a Internet e ¢ orientada as
actividades de aprendizagem dos alunos. Normalmente, trata-se de um desafio orientado que
promove a colabora¢do dos alunos em grupo. Para implementar—se a aula da disciplina de
Lingua Portuguesa, foi escolhido ¢ adaptado este modelo, de modo a tornar a aula mais activa e
interactiva. A estrutura de aula contém seis passos para guiar os alunos a explorarem melhor o
assunto em estudo: introdugdio, tarefa, processo, recursos, avaliagio e conclusdo. A aula

percorreu varios niveis de aprendizagem da Taxonomia de Bloom.

4.4.1 Introdugio

Ao iniciar a aula, o aluno deve ter uma ideia clara sobre o topico e o que aluno ira fazer. Uma
vez identificado o topico, Grau dos Adjectivos foi introduzido um som para motivar o aluno,
afim de garantir a auto-confianga no seu desempanho. “A motivagdo e auto-confianga
necessarias para dominar novas aprendizagens sdo determinadas pela percepgio do sucesso ou
insucesso em experiéncias anteriores, com elas relacionadas ou analogas” (Ribeiro, 1999: 60).
Contém um icone que logo ao entrar na aula da disciplina de Lingua Portuguesa, motive o aluno
dando-lhe a chance de introduzir seu nome (escrevendo com teclado). Logo parece o seu nome
depois de introduzi-lo e em seguida vem um desejo de boas vindas com o respectivo nome do
aluno ma. Mais adiante aparece o nome da escola, com a respectiva denominagédo da aula (Bem

Vindo a Aula da disciplina de Lingua Portuguesa).

As instrugdes para os alunos aparecem na segunda pagina introdutéria. Foi introduzida uma
animagdo, colorida e combinada com o assunto em estudo. Fez-se uma ligag¢do para que apareca
uma orientacdo instrucional que vai explicar o que o utilizador devera saber fazer na respectiva
pagina ou parte da aula (Gagné, 1992). As orienta¢des instrucionais que constam num canto de
cada pagina da aula serfio repetidas e desenvolvida pela professora da disciplina de Portugués no

seu guido de orientagdo da aula (Anexo 7).
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DISCIPLINA DA LINGUA PORTUGUESA

GRAU DOS ADJECTIVOS

BEM VINDO A AULA DA DISCIPLINA DA LINGUA
PORTUGUESA

T Profersora Regina

Fig. 4.4: Pagina frontal da aunla

% GRAUDOS ADJLCTIVOS
Estrutura Recursos - Processo  Avahoglo - Exercicios  ConchsBo  Ficha técnica
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BEM VINDO A AULA DA DISCIPLINA DA LINGUA PORTUGUESA
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“GRAU DOS ADJECTIVOS

Esta aula ¢ para aprenderes mais conteudos sobie grau dos adjectivos, A aula esta organizada do segminte modo: temn
v fnnodug Ko, tens recnrsos com algrnas tarefar e onlentagdes inshucionais » avaliacio cotn exescicios que podex
tainbetn entyar na pagina da Tutemst e waa conclusio da auln.

e o A e b ok Rk bt

Traballiar e grupo ou e enguipe, assim como individuabnente;
Consnuir ox seux proprios conheciinentos;
Adguitis kobilidades na area das TIC s numa anta e;
Encontiar enderegos elecaénico para continuar a estudar ¢ pesquisar mait tobre o gran dos adjectivos.
Diireccione o monsefrata para & pigins que pretende snhar.

i

Ao terminar esta aula tens que ser capaz de: l
‘

t
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)

|
i

Grau dos Adjectivos

Fig. 4.5: Introdu¢do da aula da disciplina de lingua portuguesa pelo computador.
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54



4.4.2 Tarefa

Na tarefa, ¢ fornecida uma meta e um foco para a chamar atengio aos alunos. Sdo-lhes sdo
fornecidos dois exercicios (1 e 2). Podem escolher a ordem de inicio, de acordo com a
capacidade de cada um. Os conteldos dos exercicios vdo de acordo com a convivéncia,
experiéncia de vida quotidiana dos alunos. Os exercicios aparecem com imagens animadas ¢
coloridas para motivar mais o aluno e facilitar a compreensdo na sua resolugdo. Tarefas bem
concebidas devem exigir que os alunos trabalhem mais do que o previsto. Boas tarefas exigirdo
uma ou mais dimensdes crescentemente complexas nesta ordem: memorizagdo, analise,

compreensio, sintese, aplicagdo e avaliagdo. baseada na Taxonomia de Bloom (Dodj¢, 1995).

'3 GRAU DOS ADJICTIVOS

IntroducBo Recursos Exercicios Conchslo  Fichs técrica

e
&

LY
e

Exercicion® 1

Ifsrul.hv o nfjertiva _'_U

|Escolhe o ndjectiva .ﬂl

Grau dos Adjerctivos . - R
Pagina Principal )[ Sair ]
Noermal Lomparative Superiativo ][nnlnl particulares Enarcicios Fig

IEsroI.he o adjective _:l

IE.ﬂolhe o adjective ;]}

6.1.2

4,6: Tarefas para serem resolvidas pelos alunos na aula

P [GRAT DOSTADUL ET VO

IntreckipBo  Resipsos Evercicias  Conciusdo  Ficha téonkes
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2."56 o Buffale Bill a a avd Luise e I minito desc
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Fig. 4.7: Tarefas para serem resolvidas pelos alunos na aula
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4.4.3 Recursos
Os recursos seleccionados para esta aula da disciplina de Lingua Portuguesa foram explorados de
manuais, de gramatica e da Internet ligados a aprendizagem de grau dos adjectivos ¢ que véo de

acordo com as experiéncias anteriores e da vida quotidiana dos alunos, de modo a:

» Animar a aula, motivando o aluno, criando um ambiente de interacgo e colaboragéo;

Tornar a aula mais activa, lidica e fazer com que o aluno se sinta cada vez mais

AV

entusiasmado a aprender contetidos ligados a sua convivéncia, seu ambiente;

Y

Racionalizar o tempo de aprendizagem, impedindo que o aluno abra muitas paginas sem
saber porqué;

Impedir que o aluno se distraia com péaginas sobre outros assuntos nio relevantes;

A v

Y

Ser conveniente utilizar recursos Off-Line (devido a incossisténcia de acesso a Internet),
fazendo copias das paginas de Internet no CD-ROM, caso haja Internet disponivel na sala
em que o aluno estiver a trabalhar, a aula da a possibilidade de conecta-la através dos

enderecos electronicos que constam dos exercicios.

=1

E4ndura Rooursod - Procasso  AvakagGo - Exercicios  Concluslio  Fiha tdonics

h Grrau dos Adjectivos - Pagina Principal |

o Meawanl

Sem sstabeleces velagliio e realgar a qualidade.
Exemplo; mag# saborosa

Igunhidnde
Superiotidade

Rintatira
Supeirlanvo abaolure

Analitico

Cowmpararivo

Civau dos adj M'ri\'os<

Inferiotidads
Y Superlativo relative

Superiotidade

GCroau dous Adjoctivos A
[ Estrutura _][ Sair‘_J
I Casos particulares ][ Exercicios

Fig. 4.8: Recursos selecionados
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1t il ntech swjoposipormgiadjecr 1 han - |
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Figs. 4.9: Recursos seleccionados

4.4.4 Processo

O processo ¢ a elaboragiio detalhada da tarefa em termos de actividade do aluno. E uma espécie
de receita, indicando passo a passo a direcg¢do que os alunos deverdo seguir. Para o caso da aula
da disciplina de Lingua Portuguesa através do computador, o processo esta inserido na parte
instrucional da aula, isto é, & medida que o aluno inicia a aula, encontrara nela os passos, as
indicagdes e instru¢des que devera seguir para acompanhar o desenvolvimento de cada parte da

aula, assim como a exercitagdo na resolugio dos exercicios que encontrara.

4.4.5 Avaliagio

Foi feita uma avaliagdo dos contetudos aprendidos. Os critérios de avaliagdo foram de acordo
com a sequéncia da aula e dos conteddos aprendidos na propria aula, para verificar o grau de
alcance dos objectivos formulados. A professora avaliou o trabalho individual ou em grupo. Para
todos os exercicios a professora podia dar 20 valores/pontos. Elaborou uma lista nominal com a
respectiva coluna para registar a assimilagfio e o aproveitamento de cada aluno/grupo de alunos,
de modo a justificar o resultado que cada aluno obteve nos exercicios. Para esta aula, a

professora controlou os resultados obtidos pelos alunos da seguinte maneira:

T,

> Verificou o tempo ¢ a pontuagdo que cada aluno/grupo de alunos obteve para

concluir o trabalho, caso trabalhar on-line ligado a Internet;
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» Exigiu que cada aluno/grupo de aluno entregasse o CD-ROM na mesa da
professora para ela poder avaliar a pontuagiio obtida e o tempo gasto para resolver

o exercicio, no caso de trabalhar Off-Line, com o disco.

4.4.6 Conclusao

A conclusio d4 uma ideia geral sobre as competéncias genéricas {cooperagdo e interacgdo) e os
resultados concretos. E uma conclusdo que convida o aluno a saber sumarizar o conteudo em
estudo para poder explorar, cada vez mais, conteidos de aprendizagem da gramatica na Internet

no sentido de:

AT

Reafirmar aspectos de interesse registados na introdugdo;

Realgar a importancia daquilo que os alunos aprenderam;

A\t

Apontar caminhos que podem ajudar os alunos a continuar os estudos e sobre os

\Y4

topicos da aula;

Do aluno saber usar uma pergunta que estimula a auto-reflexdo do aluno sobre o

Y/

seu processo de aprendizagem;

'd GRALI DUS ADJLCIIVOS
Introcuc 50 Recursos Exercicios Conchusdo  Ficha bécrwca

| Conclusiio 7 _J

Ao fermninnl esta aula aprendeste n:

Traballin s1n gaupe on eIn enquipe;
Produzilr- ox sens proprios canhecunentos;
Adlquizir habilidades na area das TIC muna aula e

Encontrar endevegos electrénico pnra continumr a estiddia @ pesquistar inait sobire o gran dos nidjectives.

-

Grau dos Adjoctivos [Ea na Princiool '][ Sair ]
([ mermat [ Comwnrative | Suserstive ) Casos particoiaves | Ewavcicios | 2 pe .

Fig. 4.10: Conclusiio da aula

4.4.7 Ficha técnica

A ficha técnica apresenta o nome das pessoas que ajudaram a criar, animar, manusear ¢ executar

esta aula e as respectivas institui¢des em que elas trabalham. O trabalho especifico que cada uma
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das pessoas colaborou na concepgdo, desenvolvimento, implementagdo e avaliagdo da aula no

computador.

4.5 Etapas seguidas para a implementagiio da aula

A primeira etapa foi de apresentagiio e discussdo dos resultados. Nesta etapa, foi analisada a
situagdio actual da disciplina de Lingua Portuguesa aquando da realizagdo do Workshop de

orientagio.

Foram apresentadas as habilidades em TICs dos alunos da turma | da 8" classe e dos professores
de Portugués CD da ESQM. Esta etapa consistiu em elaborar plano de treino para os alunos ¢ a
professora de Portugués, assim como planificar a aula com a professora de Portugués e elaborar
o seu guido (Anexo 7), para facilitar a mediagio dos contetidos e orientagdo dos alunos durante a
aula. “O papel do professor ndo consiste em seleccionar, organizar e apresentar informagdes ou
dados definitivos, mas em guiar, facilitar e orientar as actividades dos alunos” (Ribeiro, 1999:

89).

As sessdes de treino, decorriam no turno da tarde, momento em que eles ja ndo tinham aulas
normais (tlempos livres), durante duas horas, tempo reservado pela direcgdo da escola as quartas
¢ sextas feiras, das 13:30-14:30 (primeiro grupo) ¢ 14:30-15:30 (segundo grupo); foram
formados dois grupos compostos por igual numero de alunos, portanto, cada grupo tinha direito
de treinar durante uma hora. As sessdes de treino ndo impediram nem interferiram em qualquer

ambiente normal das actividades correntes, da escola, dos professores e dos alunos.

Os alunos iniciaram a sua preparagdo com o monitor da sala de Informatica, aprenderam a
utilizar o computador, introduzir a senha, trabalhar em ambientes de alguns Software como o
Paint, Word, ClipArt, Word Art. Aprenderam a gravar documentos, criar pastas, € abri-los. Os
alunos ficaram motivados, em cada dia, em cada sessiio iam descobrindo, manipulando e
explorando mais itens em CD-ROMS, intitulado “Professor On-Line” com mais recursos
pedagogicos, de varias disciplinas e jogos, que os concentrava mais. Muitos alunos pediam para

repetirem a preparagdo, ficarem mais tempo no computador, eram assiduos e pontuais. Algumas
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sessdes decorreram aos sabados a pedido dos proprios alunos, por vezes era possivel de acordo

com a disponibilidade do monitor.

Fig. 4.11: Treino de aulas com o computador.

Foram, também, dadas algumas orientagdes aos professores do grupo de disciplina de Lingua
Portuguesa, num Workshop de orientagdo realizado antes da implementagdo da aula com o
computador, com o objectivo de fazer uma planificagdo conjunta com o grupo. Foram
apresentados e discutidos os objectivos da aula, as competéncias que os alunos tinham que
adquirir no final da aula e verificou-se o nivel de apreensdio e assimilagdo de conhecimento assim

como desenhar um plano de avaliagdo para verificar a aprendizagém dos alunos.
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Fig. 4.12: WorkShop de orientagdio de professores da disciplina da Lingua Portuguesa

No Workshop de orientagdo, os participantes acharam methor que a testagem da aula da
disciplina de Lingua Portuguesa fosse feita com os alunos da 8" classe, turma | (curso diirno
turno da manhd), uma vez que a professora da disciplina de Linéua Portuguesa era delegada da
disciplina e também directora da mesma turma. Elaborou-se um programa de trabalho com a
referida professora com o propésito de aperfeicoa-la para saber manusear uma aula com

computador e guiar os seus alunos durante testagem da aula.

Na segunda etapa da pesquisa, a aula foi testada com alunos, sob orientagdo da professora de
Portugués e assistida pelo pesquisador. Foi necessario, também, organiza-la de modo a que todos
os alunos pudessem ter acesso a aula, que decorreu em 90 minutos, sendo 45 minutos reservados
a cada grupo. O pesquisador esteve presente na sala para observar a aula e a professora da
disciplina de Lingua Portuguesa da turma com os seus alunos experimentando a aula. Em
seguida, foram entrevistados alguns alunos logo depois da aula, e o pesquisador reuniu-se
novamente com a professora para fazer uma avaliagdo do desempenho dos alunos na aula da
disciplina de Lingua Portuguesa com o computador. Verificou-se que o nivel de assimilagdo e
compreensio dos conte(idos no estudo do grau dos adjectivos pelos alunos melhorou, mas que
estes precisavam de mais sessdes, para aprofundarem melhor e saberem utilizar o computador

numa aula. Os alunos ficaram muito entusiasmados, motivados e as aulas foram muito flexiveis.
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Alguns grupos conseguiam terminar a aula com €xito nos exercicios resolvidos em menos tempo,

isto ¢, aos 30 minutos alguns grupos ja chamavam a professora para verificar as respostas € o

tempo gasto, outros nio conseguiam, mostravam alguma dificuldade na resolugdo dos exercicios,

sobretudo o exercicio dois, com diferentes niveis de conhecimento da Taxonomia de Bioom.

Estes pormenores foram apresentados e discutidos na terceira etapa.

A terceira etapa foi a avaliagdo da aula. Esta avaliagdo foi feita no Workshop de avaliagdo que

contou com a presenga de professores de alguns membros da direc¢éo e professores de Portugués

¢ de outras disciplinas curriculares leccionadas na ESQM, peritos em TICs da UEM e da UP.

Teve lugar na sala de reunides da ESQM.

‘Fabela 4.2: As trés etapas seguidas para a implementaciio da aula.

Etapas

Actividades

Finalidade

Apresentagio
e Discussio;
Treino dos

alunos

- Realizagdo do I° workshop;
-Andlise da situacdo actual;

- Orientagdo aos professores
de Portugués do CD da
ESQOM; -Treino dos alunos.

- Apresentar e discutir os resultados dos

questionarios (Q1-A, Q2-A, Q1-P, Q2-P);

- Analisar a situacdo actual da disciplina de
Portugués e habilidades em TICs dos
alunos; - - Treinar os alunos e a professora

numa aula usando TIC.,

Testagem

Experimentagdo do prototipo

- Experimentar o prototipo da aula sobre o
estudo do grau dos adjectivos na sala de

computadores.

Avaliacio

- Realizacdo do 11° workshop

- Avaliar os resultados e o desempenho dos

alunos na testagem do prototipo da aula.
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CAPITULO 5: APRESENTACAO DOS RESULTADOS

Este capitulo apresenta os resultados obtidos na implementagdo do prototipo, através dos
instrumentos e técnicas de recolha de dados, seguindo as trés fases que a pesquisa percorreu: as

fuses de orientagdo, de testagem ¢ de avaliagdo.

5.1 Resultados da fase de orientagido

Esta sec¢do apresenta os resultados da fase de orientagdo relativamente aos aspectos sobre a
situacdo actual da disciplina da Lingua Portuguesa ¢ as habilidades em TICs. Nesta fase, foram
colhidas opinides dos membros da direcgdo da ESQM sobre a aprendizagem de Lingua
Portuguesa, numa entrevista feita a cada um dos membros; as opinides dos professores e dos

alunos, foram colhidas através de questionarios sobre habilidades em TICs.

Os resultados das entrevistas (Ei — D) dos membros da direc¢do da ESQM, os questionérios
preenchidos pelos alunos (QI — A e Q2 — A) e professores‘ (Ql — P e Q2 - P) foram

apresentados no Workshpo de orientagio.

5.1.1 Opinides dos membros da direc¢io da ESQM sobre o ensino de Lingua Portuguesa

Nas entrevistas feitas aos membros da direcgdo sobre as caracteristicas da Escola disseram que a
ESQM tem alguns professores formados, qualificados para trabalharem neste estabelecimento ao
nivel do ensino secundario geral (Cfr. Tabela 1.2). A Escola tem condigdes basicas para testar-se
e implementar-se o ensino com as TICs, com uma sala de computadores devidamente equipada ¢
boas condi¢des ¢ em perfeito estado de funcionamento. Nas respostas das entrevistas feitas a
élguns membros da direcgdo da escola, estes afirmaram que o acesso a sala de Informdtica para
os alunos néo é abrangente, uma vez que a propria sala nio oferece condigdes favoraveis para
tal. A escola tem mais de 3500 alunos matriculados no ano lectivo de 2007, este mimero ¢
elevadissimo para explorar a sala de Informdtica e o pessoal/vecurso humano, assim como o
proprio material (computadores), é insuficiente. As vantagens do uso das TICs e este tipo de
iniciativa/pesquisa trazem, de facto, um grande beneficio para o proprio professor, aluno, ¢ a
escola, o processo de ensino-aprendizagem em geral. Hoje em dia, fala-se, em todos os cantos
do globo ¢ em todo o momento da nossa vida, das Tecnologias de ponta, Tecnologias de
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Informacdo e Comtmicacﬁo. “Nés, como escola, ndo gostariamos de ficar de fora ou isolados
desta aldeia global, antes pelo contrdrio, tirar o melhor proveito e os melhores beneficios desta
drea”’. Alguns membros afirmaram que “ wsar a sala de computador para fins de ensino é ua
primeira prioridade. Acreditamos que é a finalidade da criagdo e instalagdo de uma sala de
informatica nas escolas, por isso, qualquer trabalho e actividade que forem desenvolvidos na
sala de computador tem todo o apoio da direcgdo da escola. Podemos colaborar nas actividades
em curso, as que 1ém sido desenvolvidas na sala de computador so para exercitar tarefas de
ensino para os alunos da escola”. Qutros membros da direc¢do da escola concluiram que a
ESQM apresenta boas condigdes para poderem experimentar-se-aulas de Portugués na sala de

computadores.

Os professores podem colaborar para que este tipo de aula seja aplicado, com a formagio,
qualificagdio e experiéncia que tém. E possivel desenhar e planificar aulas, torné-las mais activas,
participativa e interactivas. Aulas com animagfo e diversidade de recursos e outros materiais
ligados as experiéncias vivenciais dos alunos, com o uso do computador nas suas aulas, com
vista a estimular uma aprendizagem activa, para que os alunos fiquem entusiasmados em

aprender com o computador.

5.1.2 Opinides dos professores sobre o ensino da Lingua Portuguesa

Os questionarios administrados aos professores de Portugués do 1° ciclo (Q1- P), pretendem
medir, fundamentalmente, percepgdes dos respondentes relativamente 3 situag@io actual da
disciplina de Lingua Portuguesa. Sobre a primeira categoria de questdes, todos os professores
responderam satisfatoriamente, afirmando que a disciplina de Lingua Portuguesa deve ser basica
e que algumas aulas devem continuar a ser duplas. Todos os professores lamentaram bastante e
foram muito criticos sobre os conteados do actual programa em uso, sobre o espago restrito e
condi¢Ges da sala de aula e sobre a insuficiéncia e, por vezes, a inexisténcia de material didactico
adequado, para uma boa aprendizagem de Lingua Portuguesa, (livros do aluno e do professor,

gramatica e dicionario na biblioteca da propria escola).

Cerca de metade dos professores ficou indeciso sobre a conciliagdo dos conteudos leccionados

com os objectivos pretendidos no programa da disciplina da Lingua Portuguesa. Metade dos
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professores questionados disse que este programa ndo abordava explicitamente e com
profundidade o ensino da gramatica. E um programa com muita literatura, conceitos abstractos,
muito longe da realidade dos seus alunos, estudo de varios tipos de textos, por vezes, duma
maneira superficial € empirica. E que, cada professor se sente na obrigagdo de recorrer ao uso
dos seus proprios recursos e materiais para um bom ensino de Lingua Portuguesa, em geral, e
contetidos da gramatica, em particular. Todos os professores responderam que a aprendizagem é
direccionada a um grupo inteiro de alunos na sala de aula e a avaliagdo ¢ individual, controlada

por si e, em alguns casos tem sido em grupo de trés a cinco alunos.

5.1.3 Opinides dos alunos (Q1- A) sobre o ensino da Lingua Portuguesa

Os alunos da turma |, da 8 classe CD, responderam aos trés questionarios. Sobre o primeiro
questionario, QI-A (situagdo actual da disciplina da Lingua Portuguesa), todos alunos
responderam que “a disciplina da Lingua Portuguesa deve continuar a ser basica, o tempo
programado para ensinar conteidos desta disciplina é suficiente e que algumas aulas devem
continuar a ser duplas (ehsinada em dois tempos). As questdes sobre o programa; que estava
sendo usado numa fase intermédia de reforma curricular do ensino secundario geral no pais. Os
contetdos do programa, o espago, as condi¢des da sala de aula e o material didactico, para uma
boa aprendizagem de Lingua Portuguesa, (livros do aluno e do professor, gramatica e dicionario
na biblioteca da prépria escola). Mais da metade dos alunos, mostrou-se insatisfeito, porque ndo
via algo inovador e diferente do que havia e era antes o programa de Portugués. Sobre a terceira
categoria de questdes: dois tergos dos alunos, responderam que estudam em grupo, pelo facto do
processo de ensino-aprendizagem estar centrado no professor. A aprendizagem € direccionada a
um grupo inteiro de alunos na sala de aula. A avaliagio € feita por vezes individual e em alguns

casos_ tem sido em grupo de trés a cinco alunos devido a existéncia de turmas numerosas (Anexo 1),

5.1.4 Habilidades dos professores em TICs (Q2- P)

Sobre a interacgdo

Dois tergos dos professores, disseram que precisavam de ter contacto com 0s alunos nas suas

aulas. Mais de metade dos professores disse que devia ter mais contacto com os colegas € acha
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que estudando com o computador, 0s seus alunos podiam estar mais atentos/concentrados,

proporcionar-lhes-ia maior interactividade.

Sobre os contevdos

Todos os professores acham que o computador pode ajudar a ensinar melhor os contetdos da
disciplina de Lingua Portuguesa, pois fornece mais recursos ¢ permite melhores apresentagdes

das suas aulas.

Sobre a experiéncial/dominio do computador

As respostas dadas pelos professores, mostram que a maioria deles ndo conhece ferramentas
educacionais para desenhar aulas no computador, tendo em vista ensinar contetdos de Lingua
Portuguesa e que tem pouca experiéncia de leccionar uma aula activa usando o computador.
Apenas um professor respondeu com satisfagio, concordando que sabe usar o computador,
conhece motor de busca no computador (Yahoo/Google/HotMail) e que pode planificar aulas no
computador. O mesmo professor tem um enderego electronico (E-mail). Estes resultados,
demonstram que os professores da disciplina da Lingua Portuguesa tém dificuldades de usar o
computador para planificar as suas aulas. Poucas vezes exploram recursos didacticos ¢ integram
as TICs nos conteidos de ensino da Lingua Portuguesa, tendo em vista a melhoria do processo

de ensino-aprendizagem, centrado no aluno (Anexo 3).

5.1.5 Habilidades dos alunos em TICs

Sobre a primeira categoria de questdes, mais de metade dos alunos da 8" classe, turma |,
respondeu satisfatoriamente dizendo que ja ouviu falar e conhece o computador. Porém, estes
ndo sabiam usar o computador. Poucos conheciam o motor de busca no computador
(Yahoo/Google/HotMail), niio tinham um enderego electrénico (E-mail), € que ndo podiam

estudar pelo computador conteildos de aprendizagem da Lingua Portuguesa.
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A segunda categoria de questdes demonstra que mais de metade dos alunos concorda que o
computador pode fornecer mais recursos para uma boa aprendizagem, e que ele pode ser um
catalisador que ajuda o aluno a escrever, corrigir ¢ melhorar as suas aulas com ilustragdes ¢
animacdo, apresentagio de trabathos, assim como verificar o resultado das tarefas que thes sdo

fornecidas.

A terceira categoria de questdes demonstra que metade dos alunos estava indeciso sobre a
avaliagio do seu desempenho no computador, o contacto com o professor e a interacgdo com os

colegas (Anexo 2).

5.2 Resultados da fase de testagem

Os alunos trabalharam em grupos e ficaram mais concentrados no computador a explorar mais
contetidos de aprendizagem. Houve muita interacgdo, discussido entre colegas, uma vez que a
aula era orientada a actividade dos alunos. Eles puderam discutir mais sobre o grau dos
adjectivos, a organizagdo da sala de aula foi muito flexivel, estavam sentados em grupos de dois

a trés elementos em cada computador.

A aula foi experimentada na sala de computadores e decorreu num tempo lectivo da aula da
disciplina de Lingua Portuguesa em 45 minutos a pedido da professora de Portugués. Os alunos
estiveram muito entusiasmados e motivados em aprender o grau dos adjectivos pelo computador,
trabalharam em pares, mostraram a professora da disciplina de Lingua Portuguesa que ja sabem e
podem ligar e desligar o computador, inserir um disco/CD-ROM.e abrir o programa gravado no
disco. Os alunos pediam sempre a professora para repetir a aula, concentravam-se mais nas
actividades que encaravam, poucas vezes chamavam a professora para esclarecer algumas
situagdes que ndo entendiam e procuravam descobrir mais recursos ligados a CD-ROOM. A
professora ficava atenta e passava por todos os grupos ou pares de alunos para saber se tinham
ou ndo alguma dificuldade. Poucas vezes a professora falava para toda a turma, ela ia observando
os resultados que cada grupo de alunos ia alcangado e a maneira como resolvia 0s exercicios € a
propria aula. A professora circulava na sala de computadores, estava sempre perto de cada grupo

de alunos para conduzi-los as actividades da aula, estava sempre atenta a qualquer situagdo
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dificil que os alunos encaravam na aula, por exemplo, alunos que desligavam computadores, ou
mexiam em outros itens fora da aula. A professora falava poucas vezes em voz alta, ndio usava o
quadro nem giz, mas sempre que pudesse chamava atengiio dos alunos para seguirem as suas

orientagdes.

5.2.1 Resultados do exercicio 1

O protdtipo da aula da disciplina de Lingua Portuguesa apresenta-se dois exercicios. O primeiro

exercicio foi ao nivel mais baixo da classificagdo hierarquica de Bloom, porque é usado o mesmo
R H it 2 (P H :

grau dos adjectivos, “grau normal”. Este exercicio exige dos alunos, apenas o nivel de

conhecimento (memorizagdo) na tabela hierarquica da Taxonomia de Bloom. Os resultados

demonstram gue os alunos compreenderam bem este exercicio, porque exercitaram muito ¢

acabavam de ter uma boa preparagdo e treino do uso do computador na aula.

Tabela 5.1: Resultados da aprendizagem do Exercicio 1

Aula através do N° de alunos

Computador
Conteudo detathado

Nivel

Memorizagdo O ledo ¢ Feroz Grau Normal

Memorizagdo O carro € Veloz Grau Normal

Memorizagdo | O cdgado ¢ Lento Grau Normal

Memorizagio O Homem ¢ Forte Grau Normal

Memorizagio O trabalhador é Habil  Grau Normal
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5.2.2 Resultados do exercicio 2

O 1l exercicio, adaptado de Nunes et al (1986), foi mais complexo do que o primeiro. Este

exercicio exige diferentes niveis de conhecimento de Bloom, mais analise e compreenséo.

A tabela 5.3 mostra que todos os alunos conseguiram resolver o exercicio ligado ao grau normal
e entretanto, para identificar adjectivos no outro nivel torna-se mais complexo. Isto mostra que
os alunos precisam de exercitar-se mais. Estes resultados mostram que os alunos precisam de
resolver mais exercicios para explorarem e aprofundarem, cada vez mais, os conteidos
aprendidos. O protdtipo oferece a possibilidade do aluno repetir, quantas vezes quiser, 0s
exercicios para assimilar melhor a matéria dada, bastando apenas saber gerir o tempo da aula que
Ihe é indicados pelo seu professor. Para este caso, os resultados na tabela abaixo, mostram que
alguns alunos puderam resolver satisfatoriamente o exercicio 2, apesar de muitos deles ndo terem
conseguido acertar. Quanto mais diferente forem os niveis, mais complexo ¢ o exercicio, € 0
aluno ¢é exigido a aplicar mais habilidade para saber distinguir um grau do outro. O aluno deve
exercitar muito mais ¢ saber diferenciar as imagens/objectos ao seu redor para atribuir o

adjectivo. Tabela 5.2: Resultados da aprendizagem do Exercicio 2

Aula pelo Computador N® de alunos

Nivel Conteido detalhado Certo Errado

Memorizagio | ' 4 rua ¢é estreita” : Grau normal

Amnilise “ A rua ¢ estreitissima’”. Grau_superlativo

absoluto sintético

Anilise : A rua é muito estreita”. _Grau superlativo
absoluto analitico.

Memorizacio | “ 4 rua ¢ estreita” Grau normal

Aniilise “ A rua é a mais estreita do que aquela”. Gran comparativo

de superioridade,

Andlise Grau superlativo relativo de superioridade.

“ A rua é a mais estreita do Maputo ™.
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5.3 Resultados da fase de avaliagdo

Na terceira fase de recolha de dados, foi realizado o Workshop de avaliagdo em que participaram
oito professores da disciplina de Lingua Portuguesa da ESQM, a DAP da ESQM, , o monitor da
sala de informatica, alguns convidados, docentes de outras escolas secundérias e peritos em
TICs. Os objectivos do Workshop foram: colher opinides ¢ percepgoes dos professores e
membros da direcgio da escola sobre a possibilidade de introduzir aulas no computador, saber
em que condi¢des este tipo de aula pode ser introduzido, que competéncias eram exigidas aos
alunos e professores para introduzir este tipo de aula e o que € que os professores pensam sobre o
pape! que iriam desempenhar neste tipo de aula. Foi também para discutir com os professores

sobre como integrar as T1Cs numa aula activa.

Intervengdo dos participantes

Os professores perguntaram como integrar e melhorar o processo de ensino e aprendizagem, em
situagdes que se caracterizam pela falta de material didactico tal como, livros/manuais de leitura,
gramatica. Algo contraditério € o facto da ESQM possuir uma biblioteca, que ndo tinha material
didactico para o ensino da Lingua Portuguesa, assim como doutras disciplinas e muitas vezes, 0s
nossos alunos, s6 léem na salas de aula, na presenga do proprio professor (os nossos alunos ja

ndo tém gosto pela leitura).

Opinido da DAP (Directora Adjunta e Pedugdgica)

E necessario criar um verdadeiro ambiente de aprendizagem de Lingua Portuguesa, em que os
professores desta disciplina contribuam para que haja mais interac¢do entre eles € os seus
proprios alunos. Estas iniciativas ligadas as TICs podem ser uma alternativa para melhorar a

interacgdo, a colaboragéo entre alunos nas suas aulas.
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Figs. 5.1: Membros da direcgilo, professores da ESQM, o pesquisador e convidados -Workshop de avaliagio.

E necessario apetrechar as bibliotecas com material adequado, necesséario e suficiente para servir
melhor os alunos e professores na escola. A criagio de uma biblioteca digital por exemplo,
podera reter 0 aluno mais tempo na Escola a pesquisar, a entreter-se, aproveitando a nossa sala

de computadores, com um bom equipamento ¢ em bom estado de conservagio.

Opinido dos professores participantes no Workshop

Sobre a questdo de exploragdo da sala de Informatica, os participantes disseram que a sala ndo
pode suportar a presenga de uma turma inteira, uma vez que as turmas actuais sio numerosas,
isto €, compostas por cerca de 60 a 70 alunos cada. E necessario melhorar as condigdes actuais
para que haja uma boa aprendizagem. Além desta dificuldade, ha ainda professores da ESQM
que ndo sabem usar devidamente o computador. E preciso rever primeiro as condigdes
existentes, as habilidades que sfio exigidas aos alunos e professores. Os professores precisam de
capacitagdo e treinos na drea das TICs para ensinarem aos seus alunos a aprenderem através de
computador. Falar da introdugiio das TICs nas escolas, para um pais como Mogambique, nas

actuais condigdes, parece ser novidade. Entende-se que as TICs tornaram-se numa questdo

prioritdria no nosso pais, para que nélo fique de fora da famosa aldeia global.
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Iniciativas, como apresentada hoje, neste WORKSHOP, sio de louvar e mostram que ¢ possivel
implementar as TICs nas escolas. Este ¢ apenas um exemplo que nos pode levar a mostrar e
desenvolver, cada vez mais, este tipo de aula, portanto, sera com base nestes resultados que ja se
pode aproximar das pessoas e entidades de direito, para apresentar o grau ¢ o nivel da sua

aplicabilidade nas nossas escolas.

A questiio que se coloca ¢ ainda sobre as condigdes: que haja uma disciplina especificamente de
informatica para capacitar, formar e instruir os alunos e professores para que possam
desenvolver este tipo de aula com os recursos existentes nas nossas escolas. Para os professores:
estes precisam de saber seleccionar conteudos a serem leccionados nas suas aulas ¢
contextualiza-los na realidade e convivéncia dos alunos. Assim, usando o computador nas aulas,
poder-se-a explorar mais recursos, uma vez que este dispde de uma infinidade de material ligado
a Internet, com uma variedade de artigos sobre um certo topico a 5er abordadof/retratado, nas suas

aulas.

Foram definidas estratégias futuras para a sustentabilidade e massificagdo do uso de
computadores da ESQM nas aulas e criagdo duma biblioteca digital, onde os alunos e professores
possam encontrar recursos pedagdgicos para experimentar aulas pelo uso do computador com os
seus alunos. Foram discutidas e formuladas recomendagdes para um melhor funcionamento e

exploragdo da sala de computador para fins de ensino na ESQM (Cumbana, 2006).
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CAPITULO 6: CONCLUSOES E RECOMENDACOES

Este capitulo, apresenta as conclusdes e a meta da pesquisa, tem em vista dar resposia das
pergunias da pesquisa: a abordagem do ensino centrado no aluno, a situagdo actual da
disciplina da Lingua Portuguesa na ESQM ¢ habilidades em TICs dos alunos e professores.
Apresenta, também as aulas com as TICs e u sua contribui¢do no processo do ensino
personalizado e da aprendizagem significativa, as recomendagdes, as sugestdes para futuras

pesquisas e os constrangimentos encontrados.

6.1 A meta da pesquisa

Esta pesquisa pretende mostrar de que modo as TICs podem contribuir para a aprendizagem
centrada no aluno, no ensino de Lingua Portuguesa no geral e do grau dos adjectivos em
particular. Pretende também fazer uma pequena abordagem das aplicagdes e potencialidades das
TICs de modo a dar uma resposta sobre a contribui¢do das TICs na melhoria do processo de
ensino-aprendizagem centrado no aluno, no estudo do grau dos adjectivos nas aulas da disciplina

de Portugués, num ensino personalizado e aprendizagem significativa.

A testagem do prototipo demonstrou que as experiéncias € o espago de aprendizagem, associada
ao ensino centrado no aluno podem ser uma alternativa para meltiorar o desempenho dos alunos.
Eles aprendem a construir o conhecimento novo a partir da propria experiéncia da sua
convivéncia quotidiana. As TICs oferecem varias ferramentas para o ensino personalizado e a

aprendizagem significativa, no desenho ¢ planificagio da aula.

Nesta pesquisa foi desenhado e desenvolvido um protétipo de aula com a ferramenta Toolbook
no modelo Webquest, que estimula a aprendizagem dos alunos e proporciona aplica¢des
verdadeiramente ilustradas, coloridas, com som, movimento e a parte ludica. Este protdtipo
oferece aos alunos e professores mais recursos didacticos alternativos e actualizados;
informagdes exploradas da Internet e inseridos num material portatil (CD-ROM, Disquetes,
Flash) e de facil manuseamento. Contribuem ndo sé para difundir, cada vez mais os saberes,
explorar a capacidade individual dos alunos, mas também proporcionar a igualdade de

oportunidades na aprendizagem do grau dos adjectivos. Os conteiddos da aula, neste protdtipo,
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podem ser conectados a Internet numa aula On-Line. Por um lado, o conhecimento elaborado a
partir da experiéncia dos proprios alunos torna-se muito mais forte e definitivo, por outro ajuda a
integrar informago no seu referencial, no seu paradigma, apropriando-a, tornando-a significativa

para si mesmo.

6.2 Ensino centrado no aluno

A primeira pergunta de pesquisa é sobre “as principais caracieristicas de ensino e aprendizagem
centrado no aluno”. Ensinar e aprender com as TICs pode ser uma alternativa para melhorar o
processo de ensino e aprendizagem. A aprendizagem centrada no aluno, num método activo, em
que o saber fazer e ser, se realiza prioritariamente num fazer linguistico, associado ao ensino
personalizado. Dai que foi desenhado um protdtipo de aula ao nivel dos alunos para estimular o
aluno na construcio do conhecimento. As actividades de aprendizagem foram determinadas
pelos proprios alunos. Os alunos poderamm construir o seu pr().prio conhecimento através das
suas experiéncias anteriores ¢ da sua vida quotidiana, contribuindo, assim, para uma maior
compreensdo ¢ assimilagio dos conteddos, tarefas ¢ exercicios que lhes sdo fornecidos pelo
professor. Eles apresentaram os resultados dum trabalho individual ou de grupo, discutidos e
participaram dos resultados da sua propria avaliagdo e tiveram um auto-controlo. O professor
deixou de ser o centro de informagdo € conhecimento, mas sim foi quem coordenou e orientou o
processo de ensino, com vista a integrar os contetdos da matéria em estudo, para uma melhor

compreensdo e aplicagio das actividades dos alunos.

6.3 Situacio actual da disciplina da Lingua Portuguesa e habilidades em TICs

A segunda pergunta de pesquisa foi para saber se “As aulus da dzzsciplina de Lingua Portuguesa
podem ser planificadas usando os principios da aprendizagem centrada no aluno”. A situagdo
actual da disciplina de Lingua Portuguesa mostrou que esta disciplina € basica. Os conteidos do
programa sio abstractos, a organizagdo da sala de aula ndo ajuda para uma boa aprendizagem e o
material didéctico é escasso. O processo de ensino-aprendizagem esta centrado no professor com
uma perspectiva behaviorista. O método é expositivo-explicativo, em que a aula esta centrada
nas necessidades e objectivos do professor, ndo fomenta esforgo de aquisigdo individual de

conhecimento (o que dificulta o controle de aprendizagem individual) e pode suscitar
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desinteresse. A aprendizagem ¢ direccionada a turma inteira, a avaliagio € feita, por vezes,
individualmente noutros casos tem sido em grupos de trés a cinco alunos devido a existéncia de
turmas numerosas na ESQM. Esta situagdo existente na escola mostra que € possivel melhorar a
aprendizagem dos alunos a partir duma boa planificagio da aula de Portugués, com material
diversificado, ligado as TICs. A adopg¢dio de uma perspectiva construtivista ligada ao metodo
activo, em que o centro de interesse é o aluno e o professor tem o papel de facilitador, faz com
que se adquira competéncias de saber estar, aprendendo o saber € o saber fazer. Os alunos tém

uma liberdade completa de actuagdo e marcam o ritmo da aprendizagem.

6.4 Aulas com as TICs

A terceira pergunta de pesquisa foi “Como usar as TICs nas aulas de forma a estimular a
aprendizagem centrada no aluno”.  As TICs podem contribuir para um novo estilo de
aprendizagem. Uma aprendizagem presencial, com enriquecimento de conteudos ja pesquisados,
discutidos e apresentados pelos proprios alunos (podem ser da Internet, da WWW, grupos/férum
de discussio). Aulas em que sdo entregues trabalhos aos alunos, com tarefas bem definidas e
distribuidas, para que cada aluno se sinta envolvido em todas as actividades da aula. As TICs,
nas aulas, oferecem aos alunos mais actividades e colaboragdo na aprendizagem. Eles podem
pesquisar na biblioteca virtual e usar o material de multimédia. As aulas com as TICs tornam-se
mais efectivas, e eficientes, para ajudar os alunos a compreensdo do grau dos adjectivos. Uma

aula mais activa, em que o aluno pode encontrar solugdes dos problemas dado pelo professor.

Inlegrar as TICs no processo de ensino-aprendizagem centrado no aluno ¢ um desafio que
contempla, o proprio aluno, o professor e 0 ambiente de aprendizagem em que estdo inseridos.
As TICs podem ser usadas nas aulas como uma alternativa, criando um ambiente de
aprendizagem favoravel. O papel do professor é de orientador, parceiro colectivo, organizador.
No ensino centrado no aluno, o aluno é visto como "uma lampada a iluminar”, a aprendizagem ¢
independente, activa, construtiva com mais énfase no processo de ensino-aprendizagem centrado
no aluno. As TICs podem integrar a parte ludica e permitem criar maior interactividade no
sentido de aprofundar mais os conteidos. Podem melhorar o tempo de aprendizagem para que 0s

alunos possam exercilar cada vez mais e fazer com que o aluno consiga combinar os conteudos
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de aprendizagem com as realidades do seu quotidiano. A experi€éncia mostrou que se se
pudessem integrar as TICs nos conteiddos da aprendizagem de Lingua Portuguesa, poder-se-a
obter melhores resultados na aprendizagem, e seria possivel ensinar com a multimédia. As TICs,
ndo s6 servem para ensinar as ciéncias exactas (matematica, fisica, quimica, etc), mas também

contetdos da disciplina de Lingua Portuguesa.

6.5 As experiéncias da testagem da aula

A quarta pergunta de pesquisa foi sobre “os principios de desenho e as experiéncias na téstagem
de uma aula centrada no aluno usando as TICs”. Q protétipo foi desenhado com a ferramenta
Toolbook, baseado no modelo Webquest, com principios de aprendizagem que conduzem o
aluno a um desafio para promover a colaboragdo, interactividade. Convida ao aluno a saber
seleccionar o que ¢ mais apropriado para a sua aprendizagem, bem assim, a assimila-los' e dar
opinides. Os alunos podem trabathar individualmente ou em grupos, criando um ambiente de

mais interacgdo ¢ discussdo.

O protdtipo foi concebido para possibilitar que qualquer professor tenha facilidade de orientar a
aula sem precisar de qualquer preparagdo ou formagdo. O professor apoia-se na teoria
construtivista, em que o conhecimento vai sendo construido pelos proprios alunos a partir da
interacgdo entre eles proprios ¢ o mundo que os rodeia, dando mais énfase a aquisi¢do das
habilidades produtivas. Apresenta tarefas a serem seguidas pelos alunos, com recursos
diversificados, que podem ser explorados outros na Internet, mas também uma avaliagdo que

permite o aluno ter um auto-controlo, uma auto-avaliaggo.

As experiénciés na testagem do protétipo, numa aula centrada no aluno, trazem um desafio para
o processo de ensino e aprendizagem. O aluno é convidado a saber quais as formas de ter acesso
ao conteado (estudar as nogdes gerais de Informatica). O protétipo proporciona ao aluno uma
convivéncia do seu mundo despertado pela arte da Informatica, criando uma nova forma de
aprender. Para que se obtenham melhores resultados, os alunos precisam de praticar, cada vez
mais, as aulas, treinar melhor. O professor por seu turno, precisa de planificar muito bem a aula

tomando em consideragfio as particularidades do quotidiano dos seus alunos.
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6.6 A contribui¢iio das TICs no processo de ensino e aprendizagem do grau dos adjectivos

As TICs contribuem para um novo estilo de aprendizagem. Uma aprendizagem significativa. As
TICs proporcionam, aos alunos, mais actividade e colaboragio, interactividade e partilha de
informacdo na aprendizagem. O computador, como uma das condigdes técnicas (lerminal), é
usado como um catalisador, um novo meio de aprendizagem. As TICs ddo oportunidade ao aluno
de consiruir o seu proprio conhecimento a partir da prdpria experiéncia, tornando-o forte e
definitivo. E mais facil, para o professor, planificar aulas com conteitdos diversificados e
relevantes, que vio de acordo com a experiéncia e a convivéncia dos seus alunos. A organizagao
da sala de aula torna-se mais flexivel, os alunos podem trabalhar individualmente ou em grupo,
cooperando para trocar ideias. As TICs podem constituir uma alternativa, criando um ambiente
de aprendizagem adequado, e o papel do professor € de orientador, parceiro colectivo,
organizador, onde o ensino é centrado no aluno. Por sua vez, este mesmo aluno € visto como
"uma {ampada a iluminar" e a aprendizagem ¢ interdependente, activa, construtiva, com mais
énfase no processo do ensino-aprendizagem centrado no aluno. Com a abordagem de ensino
centrado no aluno, é possivel treinar alunos para experimentar aulas pelo computador. Eles ficam
mais entusiasmados, ao encararem este desafio, com um material diferente do que existe
actualmente na aula. Nesta abordagem, o aluno constréi, modifica, diversifica e coordena os seus
esquemas, estabelecendo, deste modo, redes de significados que enriquecem o seu

conhecimento, ensino personalizado.

Os alunos teriio a liberdade de escolher o que é mais apropriado para eles, reconhecer o seu
proprio ritmo, ter opinido na propria avaliagio, estudar um determinado assunto, quantas vezes
quiser e de modo diferente e numa aprendizagem significativa. O aluno torna-se assim, num
sujeito activo na construgdio do conhecimento, na pesquisa de informagdes, aplicando-os em

diversas situagdes de comunicagiio e reflectindo criticamente sobre a sociedade, o ser social.

6.7 Constrangimentos
Nio obstante as vantagens e oportunidades apresentadas nesta pesquisa, constituiram também

constrangimentos:

S

> A falta de experiéncia, por parte dos professores na planificagdo, deste tipo de aula;
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Y

A indisponibilidade do material, que s6 foi possivel encontra-lo com peritos da UP;

> A inexisténcia de centros de recursos audiovisuais (estidios) nas Universidades e escolas,
para que se desenhem e apliquem variedades de animagdo, ilustragdes como, som,
imagens;

A falta de banco de dados com material educativo e orientagdes instrucionais para

A 14

planificar e desenhar aulas animadas, com ilustragio e retro-alimentacdo.
O nivel de abrangéncia do universo dos alunos e professores da escola foi limitado pelo facto de
estes estarem em plenas aulas e ndo disporem de tempo suficiente para participarem na pesquisa.
Constituem também limitagdes o facto da testagem do protdtipo ter sido em apenas 45 minutos,
para cada cenario de aula e para uma verificagio dos resultados e monitoria por parte da direcgdo

da escola. No geral, constituiu obstaculo para esta pesquisa o facto de:

% Realizarem-s¢ apenas dois Workshops para orientagdo dos professores e avaliagdo da

testagem do prototipo;

A\t

Faltarem recursos pedagogicos digitais na area das TICs na FacEd-EUM, ndo ajudando o
pesquisador a poder efectuar a gravagéio completa de som, voz da professora, animagdes
e ilustragdes completas, o que fez com que recorresse a outros estudios e que também ndo

ofercciam instrumentos de boa qualidade.

6.8 Recomendagdes e sugestdes para futuras pesquisas

Esta pesquisa apresenta algumas recomendag¢des para futuras pesquisas € acgdes em curso que
garantam a aplicabilidade deste tipo de aula com uma abordageh e material diferentes do que
existe actualmente nas escolas. A pesquisa sugere também que se abra uma nova pagina no
processo de ensino e aprendizagem: ensino personalizado e aprendizagem significativa. Espera-
se que estejam disponiveis programas/software educacionais, nas escolas, para os professores
desenharem as suas aulas, e que os motivem ou incentivem, afim de pesquisarem mais para
encontrarem na Internet outros programas educacionais para desenharem aulas animadas. £ que
nos proximos estudos sejam usados diferentes ferramentas para desenhar aulas ilustradas nas

distintas disciplinas.

> Que sejam disponibilizados recursos e software educacionais aos professores para

planificarem as suas aulas;
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Que sejam programadas actividades de formagdo e acompanhamento para os professores
de modo a que treinem os seus alunos neste tipo de aula;
Que haja publicitagdo dos recursos e ferramentas de multimédia educacional existentes e

a importancia do uso do computador numa aprendizagem activa.

Quanto as politicas governamentais

(N
»~

Y

Y

Y

Que as politicas governamentais contribuam, para impulsionar o processo de tomada de
decisdes, para que haja uma boa participagio no sector da educagdo;

Que sejam desenvolvidas mais actividades educacionais na area das TICs, assim como
promovendo a mudanga e experiéncias de projectos similares a nivel da regido;

Que se consciencializem os alunos e professores no uso de computadores no sector da
educagiio para o ensino, porque “o sucesso de uma mudanga, depende ndo sO das
dindmicas dos contextos escolares e da formagdo dos professores, mas também da
pertinéncia e coeréncia da politica educativa” (Pacheco, 2001: 256);

Que haja mais formagdo, capacitagdo de alunos e professores, treina-los para usar as
TICs, nas aulas de Portugués. Este trabalho demonstra que para os alunos aprenderem
com base no computador, precisardo de treinos na area de informatica para adquirirem

algumas habilidades necessarias.

Quanto a abordagem do ensino centrado no aluno

N
I 4

A

Que as abordagens actuais do ensino centrado no aluno, exijam a reforma curricular no
pais e as TICs tragam, melhoraria da qualidade de ensino nas escolas;

Que os professores levem os seus alunos para a sala de computadores (caso exista na
escola) para integrar alguns conteidos de ensino nas suas aulas e relacionar com o
conhecimento pratico, implicito que cada aluno traz con.sigo ¢ saiba interpretar com a

abordagem centrada no aluno.
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Quanto a organizagdo da sala de computadores

As salas de computadores fazem com que cada utilizador aprenda de forma individual ou em

grupo e de forma diversificada. A sala de computador tem uma forma diversificada, de acordo

com as orientagdes das entidades superiores de cada instituigdo, mas o objectivo da sua

organizagdo € proporcionar uma aprendizagem interdependente, tlexivel e eficiente.

b g

A\t

Que a sala de computadores seja usada para fins de ensino, dando mais tempo de uso dos
computadores aos professores e alunos, para poderem integrar os conteGdos de
aprendizagem com as TICs, nas suas aulas;

Que haja uma impressora que sirva aos utentes da sala de Informatica em actividades
pedagogicas, no desenho e planificagio de aulas;

Que seja criada uma biblioteca digital, com recursos pedagdgicos, que sirva os alunos e
professores para explorarem mais conteidos com o fim de enriquecerem e organizarem
melhor as suas aulas;

Que sejam abertos correios electronicos, para os professores e alunos poderem criar um
intercimbio com colegas de outras escolas, instituicdes ¢ paises com o propdsito de
colher mais experiéncias, tendo em vista o enquadramento e a melhoria da aprendizagem

nas abordagens actuais.
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Universi(iade Eduardo lMondIane

Faculdade de Educacio
Anexo: 1.Q1- A

Questionario sobre a situagio actual da disciplina de Lingua Portuguesa aos alunos

da 8" classe Escola Secundaria Quisse Mavota

66 Respondentes Idade dos alunos: 13-15 anos

Responda as perguntas colocando hpenas um X num dos quadradinhos a opgdo que lhe convém.

1. Sim

2. Mais ou menos

3. Nio
Lin Questdes 1 12 3
a) A disciplina de Portugués deve ser bésica? 61
b) As aulas da disciplina de Portugués sdo bem leccionadas? 35 | 6
¢) As aulas da disciplina de Portugués devem ser duplas todas elas? 30 | 16 15
d) O tempo programado para aulas da disciplina de portugués ¢ suficiente? 31 |16 |13
€) O espago da sala de aula ajuda estudar bem a disciplina de Portugues? 30 [ 18 11
) A sala de aula tem condi¢des suficientes para uma boa aprendizagem? 35 |13 1§
g) A escola tem material suficiente para uma boa aprendizagem da lingua portuguesa? | 11 | 14 | 33
h) Os alunos tém material escolar para aprender a lingua portuguesa (livros)? 19 (30 |11
i) Os alunos estudam em grupo? 29 (21 |11
D Os alunos estudam individualmente? 40 | 11 10-
k) Os alunos sdo avaliados em grupo? 40 |14 | 6
) Os alunos sdo avaliados individualmente? 30 (21 |10
m) Os métodos que os professores usam ajudam para uma boa aprendizagem? |41 {10 |9
n) Os alunos conseguem conciliar conteddos que aprendem na escolacomoseumeio | 31 |25 | §

ambiente?
0) Os professores ensinam bem nas aulas da disciplina de Portugués? 56 |4 1
P) Os professores trazem para as aulas da disciplina de Portugués material de 45 |10 |6
ensino (livros) ?




Universidade Eduardo Mondlane

Faculdade de Educacio
Anexo: 2. Q2 - A

Questionario sobre habilidades no computador aos alunos da 8" classe Escola

Secundaria Quisse Mavota

66 Respondentes Idade dos alunos: 13-15 anos

Responda as perguntas colocando apenas um X num dos quadradinhos a opgdo que lhe

convém.

1. Sim
2. Mais ou menos
3. Nio

i
Lin Questies R E
@) | J4 ouviste falar em computador? ' 9972 -
b} | Sabes o que é um computador? 9] 6 | 6
€} | Ja trabalhaste num computador? ' 8 [ 1|43
d) | Sabes usar computador? - 2 [ 131 3
e) Podes estudar com o computador sem contar e nem precisar estar presente algum professor? 13 12 41
n O computador pode ajudar a aprender conteiidos da disciplina de Portugés? 60 | - 1

8) | O computador pode fornecer mais recursos {dicionario, imagens, tabelas, etc) 7 | 58 | 2 1

h) O computador tem possibilidades de escrever, apagar, corrigir e inserir muitos detalhes? | 50 | 11 -

i) Com o computador podes estar mais concentrade na aula da disciplina de portugués? 5 [ 12] 4

i) | Com o computador podes aprender mais conteidos da disciplina de portugués? | 53 | 6 | 1

k) Com o computador podes melhorar fazer melhores apresentagdes de trabalhos e exercicios? 54 7 -
) | Estudaando com computador tens mais contacto com o professor? 41222
m) | Estudando com computador tens mais contacto e interaglo com os colegas da turma? 35 | 12 6
n | Estudando com computador ficas mais concentrado, atento? st | 7 -
o} Estudando com computador podes discutir tuas ideias e opinides com teus colegas e o professor? 42 7 9

P} No computador podes fazer trabalhos de maneira criativa, activa, proactiva ¢ interactiva? | 43 | 12 2




Universidade Eduardo Mondlane
Faculdade de Educacio
Anexo: 3.Q3-A

Questionario sobre aprendizagem no computador aos alunos da 8 classe Escola

Secundaria Quisse Mavota

Sexo:; Masculino 26 - Femenino 41 Idade dos alenos: 13-15 anes .

Responda as perguntas colocando apenas um X num dos quadradinhos a opgio que lhe

convém.

1. Sim

2. Mais ou menos

3. Nao
Lin Questies bl
a) Gostas de estudar com ¢ computador? ) 59 1 -
b) J4 sabes definir grau dos adjectivos no computador.? 43 13 5
c) Podes diferenciar o graus dos adjectivos através do computador? 35 13 5
d) Sabendo usar computador posso aprender com maior rapidez? 42 11 2
€} Podes estudar com o computador sem contar ¢ nem precisar estar presente algum professor? 39 14 8
f) O computador pode ajudar-te a aprenderes melhor o gran dos adjectivo através das imagens, cores? 52 9 -
2) O computador pode fornecer mais recursos (internet, imagens, tabelas, etc) ? 52 9
h) O computador tem possibilidades de escrever, apagar, corrigir ¢ inserir muitos detalhes? 54 6
i} Com o computador podes estar mais concentrado e responder correctamente os exercicios? 49 11
) Com o computador podes compreendr methor casos particulares do grau dos adjectivos? 51 10
k) Com o computador podes melhorar a aprendizagem trabalhar em grupo/sozinho? 50 10 1
)] Estudar com computador tens mats contacto com o professor? 30 23 7
m) Estudaando com computador tens mais contacto e interagio com os colegas da turma? 31 21 3
n} Estudaando com computador ficas mais concentrado, atento? 58 2
0) Estudando com computader podes discutir as tuas ideias opinides com colegas e o professor? 40 18 3
p) No computador podes resolver os exercicios de maneira criativa, activa, proactiva ¢ interactiva? 54 16 2
q) No computador podes resolver exercicios em pouco tempo sem contar com ajuda do professor.? 11 26 2
r) No computador os resultados do meu desempenho dependem do ten clsforco? 48 11 2
s) No computador os resultados do meu desempenhe dependem do esforgo do teu professor? 14 17 29
t) O estudo do grau dos adjectvos estdo apresentados de uma forma lara? 53 6 1
u) Esta clara a explicaglio feita no computador sobre o grau dos adjectivos? 51 7 2
v) Os conteidos do topico “grau dos adjectivos”¢stdo apresentados numa linguagem clara e compreensivel? 52 9
w) A estrutura da pégina principal apresenta resumidamente ¢ de uma forma clara o grau dos adjectivos? 51 10
X) Os exercicios com imagens coloridas, animag¢3o ¢ movimento, ajudam a resolver melhor as tarefas? 52 8 2
¥) Os exercicios podem ser resolvidos de maneira certa, sem precisar de consultar o colega, o professor. 36 24 3
z) A conclusdo da aula ajuda a aprender novos congeitos, como as TICs, Computador, trabalho em grupo. 43 14 2




Universidade Eduardo Mondlane
‘Faculdade de Educacio
Anexo: 4.Q1-P
Questionario sobre a situaciio actual d-a Lingua Portuguesa para os professores da
8% e 9* classe Escola Secundaria Quisse Mavota

6 Professores 8" e 9" classe (4 Femenino e 2 masculino)

Responda as perguntas colcocando apenas um X num dos quadradinhos a opgio

que lhe convém

1. Sim

2. Mais ou menos

3. Nio
Lin Questdes 11213
a) | A disciplina de Portugués deve ser basica? 6
b) | O tempo programado para aulas da disciplina de Portugués € suficiente? 6
c) Todas aulas devem ser duplas? o
d) O programa desenhado para o ensino da lingua portuguesa vai de acordo com os objectivos 312101
pretendidos?
e) | Os conteidos a ensinar ¢ aprender vdo de acordo com os objectivos pretendidos? 21212
f) | O espago da sala de aula ajuda a estudar bem a disciplina de Portugués? 313
g) | A escola tem material suficiente para uma boa aprendizagem da Lingua Portuguesa? 21212
h) | Os alunos tém tido material escolar para aprender a lingua portuguesa? 11312
i} | Os alunos sdo avaliados em grupo? 313
j) | Os alunos sdo avaliados individualmente? 21212
k) | Os alunos estudam em grupo? 6
I} | Os alunos estudam individualmente? 115
m) | Os métodos que os professores usam ajudam para uma boa aprendizagem? 214
n) | Osalunos conseguem conciliar conteiddos que aprendem na escola com seu meio 11411
ambiente?
0) | A sala de aula tem condicdes suficientes para uma boa aprendizagem? 11312




Universidade Eduardo Mondiane

Faculdade de Educagio
Anexo:5.Q2-P

Questionario sobre habilidades no computador para os professores da disciplina da
Lingua Portuguesa - Escola Secundaria Quisse Mavota
6 Professores 8" ¢ 9* classe (4 Femenino € 2 masculino)

Responda as perguntas colocando apenas um X num dos quadradinhos a op¢éo que lhe

convém.

1. Sim

2. Mais ou menos

3. Nio
Lin Questoes I
a J4 planificou alguma aula e avalia¢do no computador? . 1 ] 4
b) Conhece algum sistema educacional usado para ensinar a lingua portuguesa no compotador? 6
¢} Sabe usar algum motor de busca {Google/Y ahoo’/HotMaiI) de informagdo no computador? 1 5
d) J4 usou algum motor de busca (Google/Yahoo/HotMail) para explorar contetidos de ensino da lingua 6

portugusa?
€) Podes planificar aulas no computador sem contar, nem precisar estar presente algum colega? 1 1 4
f) O computador pode ajudar a ensinar conteldos da disciplina da lingua portuguesa? 5 ]
8) O computador pode fornecer mais recursos {diciondrios, imagens, tabelas, etc)? 6
h) O computador tem possibilidade de escrever, apagar, corrigir e inserir muitos detalhes? 6
! i i) Com o computador pode estar mais concentrado no ensino da disciplina de portugués? 1 I 4

) Com o computador pode ensinar melhor os conteidos da disciplina de portugués? 5 I
k) Com o computador pode melhorar ou fazer melhores apresentagdes de trabalhos e exercicios? 5 1
1) Ensinar com computador tens mais contacto com os teus alunos? 4 1 1
m) Ensinar com compotador tens mais contacto e interagdio com teus colegas ¢ os teus alunos? 1 4 1
) Ensinar com compotador, ficas mais concentrado e atento? 2 2| 2
0) Ensinar com compoetader pode diséutir as tuas ideias e opinides com os teus colegas e alunos? 4 | 1
1) No computador o pode fazer trabalhos de maneira criativa, activa, proactiva e interactiva? 5 1
q} No computador pode fazer uma avaliagfio sem controlar os seus alunos na sala rigorosamnte? 3 3
5) No computador os resultados do seu desempenho dependem do teu esforgo? 1 1| 4
1 Tem algum cnd_ercco electronico {E-mail) no computador? 1 5
u} Tem navegado frequentemente na internet? 6
v) Alguma vez na sala de aula foi que.stionado por alunos sobre internet? 1 1| 4




Anexo: 6

GUIAO DE ENTREVISTA AOS MEMBROS DA DIRECCAO DA ESCOLA

1. Existe alguma iniciativa por parte da direcgo na area das TICs (Tecnologias de

Comunicagdo € Informacdo no ensino?

2 Sobre a pesquisa que esta decorrer na escola qual a tua opinifio? Vale a pena ou

nédo continuar?

3 Quais os pontos fortes ¢ fracos (vantagens ¢ desvantagens) desta inovagdo: TICs
no ensino?

4 O que desejaria para o bom funcionamento da sala de informética? Os desafios e

dificuldades encaradas?

5 Como alargar o uso da sala de informatica para professores e os alunos?

6 Como combinar o uso de conteudos das disciplinas com as TICs?

7 De que modo vé a sala de informética em relagfio ao novo curriculo?

8 Quer fazer mais comentarios sobre esta entrevista ligada a 4rea das TICs ¢ a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem de conteidos da disciplina de

lingua portuguesa?

9 Qual ¢ a sua sugestdo sobre o uso de computador nas aulas de Lingua Portuguesa?



Guiio de orientacio da aula

1. INTRODUCAO

a) A professora deixa que os alunos entrem na sala de aula ¢ mantém sentados em

pares/grupo de dois;
b) Os alunos sentam, enquanto um elemento do grupo vai ligando o computador um
outro vai levar o disco da aula na mesa da professora; .

¢) Os alunos vio inserindo o disco e aguardam as orientagdes da professora.

2. MOTIVACAO

a) Depois de inserir o disco, cada aluno vai escrever seu nome num icone da aula virtual e

clicar o OK, vira escrito “Seja bem vindo” com nome de cada aluno.
b) Os alunos vio aguardar até que o som inical de introdugdo da aula terminam ¢ 1€ as

orientagdes e instrugdes da pégiha frontal.

3. CONSOLIDACAQ

a) Os alunos clicam na pagina principal da aula véo assimilando conhecimento com os

contendos,

b) Em cada palavra “Grau” estd um hiperlink (ligagdo) com a defini¢do e exemplo do
significado do respectivo grau;

¢) Os alunos podem aprofundar mais seu conhecimento, clicando em outra palavras que
aparecem em baixo estrutura resumida da aula virtual na pagina principal, para ver

exemplos com imagens e animagio.
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4. AVALIACAO

a) Os alunos clicam na palavra “exercicios”;



b) Os alunos podem escolher exercicio 1 ou 2;

¢) Os alunos l1ém as orientagdes de cada exercicio; .

d) Os alunos clicam continuamente no icone/seta que déd seguimento e continuidade das
orientagdes de cada exercicio: em cada um dos exercicios, o aluno deve escolher a opgio

certa, para cada imagem ou frase.

e) Os alunos podem navegar na internet se na sala onde estiver a trabalhar estar

conectada. Os endercgos electronicos que aparecem na pagina do exercicio ajudam o

aluno a aprofundar seus conhecimentos assimilando cada vez mais contetidos e

resolvendo exercicios com pontuagdo certa e o tempo gasto.

5..CONCLUSAO

a) Os alunos léem a conclusio da aula e podem registar/escrever algo sobre o que

aprenderam;

b) Os alunos clicam na palavra “SAIR”;

¢) O computador dialoga com o aluno: “Pergunta se o aluno deseja mesmo sair’?
d) O aluno responde sim (pode responder nfo se quiser repetir a aula);

e) O computador responde “Adeus” e automaticamente termina a aula.

6. FICHA TECNICA

Professora: dr® Regina

Assistente: Professor Paulo Zucule (pesquisador)

Alunos (13-15 anos de idade), da 8° Classe, curso divirno, turma 1, sala 13, Escola

Secunddria Quisse Mavota.




Anexo: 8 .
Guia de assisténcia da aula

Ministério da Educagiio e Cultura
Direc¢do da Educacio e Cultura da Cidade de Maputo

Rua Fernio Veloso n 54 Telefone 21417014/6 Fax: 214170/017

Ficha de Assisténcia as aulas

Nome do professor Disciplina
area de frmagdo experiéncia profissional
N de aulas classe turma ___ n de licdo

Tema da aula :

1. Foi pontual? 2. Apresentagdo do professor 3. Apresentacdo dos
alunos 4. Estado da sala de aula- 5. Fez o controlo dos

alunos? 6. Tem o plano da ligdo? 7 . Marcou/corrigiu TPC?

8. Objectivos da aula:

9. Os objectivos foram alcangados? 10. O conteiido proposto foi adequado ao

nivel dos alunos? 11. O método usado:

12. Aplicou correctamente? 13. O professor proporcionou a participagdo activa
dos alunos? 14. A apresentagdo do tema da aula foi clara e compreensivel?
15. As perguntas foram claras? 16 O professor manteve ordem e a disciplina?

17. Material usado na aula:

18. Fo1 usado correctamente? 19. Fez a divisdo adequada do tempo pelas partes da

aula? . 20 Houve consolidagio da aula? 21 Como fo1 feita a consolidag@o?

22. Qutras observagGes:




